Wymagania edukacyjne na poszczegodlne oceny z informatyki

w klasie

6

Zasady oceniania zawiera Statut Szkoty w rozdz. 1. Ogélne zasady oceniania. Ponizsze wymagania zaktadaja, ze aby uzyska¢ wybrana ocene

nalezy spemi¢ wszystkie wymagania na nizsze oceny, a ponadto wymagania ha te ocene, np. ocene dobra otrzymuje uczen, ktéry: spetnia kryteria na

ocene dostateczng i dopuszczajaca, a ponadto kryteria na ocene dobra. Zaplanowany podziat wymagan na pétrocza moze hie by¢ zachowany z u wagi
na konieczno$¢ dostosowan do potrzeb oraz mozliwosci grupy uczniéw, w tym grup integracyjnych, tempa ich pracy, liczby zrealizowanych godzin
zajel itp.

I srodrocze

Bezpieczna praca z komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa autorskiego.

Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszezajaca (2)
(6) ©) (4) (3) puszezaa
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Bezpieczna praca z
komputerem.
Prawo autorskie

szczegOtowo omawia najwazniejsze zasady
bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem;
szczegotowo omawia zasady zachowania w
pracowni komputerowej; szczegétowo
wyjasnia, jak uniknaé zagrozen zwigzanych z
przechowywaniem danych na komputerze,
tablecie lub smartfonie; szczegétowo wyjasnia
na czym polega praca w chmurze oraz czym jest
piractwo komputerowe; prezentuje w swoich
wypowiedziach wlasne przemyslenia; w sposob
tworczy wykorzystuje wiadomosci i
umiejetnosci w nowych sytuacjach;

w pelni korzysta z dostgpnych opcji programu;
sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym; wykazuje szczeg6lne
zainteresowanie tematem lekcji.

zna i omawia najwazniejsze zasady
bezpiecznej i higienicznej pracy z
komputerem i przestrzega ich;
wyjasnia jak unikna¢ zagrozen
zwigzanych z przechowywaniem
danych na komputerze, tablecie lub
smartfonie; umie dostosowac format i
wyglad opracowanego dokument do
jego tresci i przeznaczenia; umie
wyjasni¢ na czym polega praca w
chmurze; udziela wyczerpujacych
wypowiedzi; podczas wykonywania
zadan wykazuje duzg starannosc i
sumienno$¢; Zna i stosuje zasady
stosowania prawa autorskiego. Zawsze
postuguje si¢ technologia zgodnie z
przyjetymi zasadami i prawem,;
przestrzega zasad bezpieczenstwa i
higieny pracy

wymienia najwazniejsze
zasady bezpiecznej i
higienicznej pracy z
komputerem;
wie jak zachowa¢ poprawna
postaw¢ podczas pracy z
komputerem;
wie, jak zapobiegac
wystepowaniu rozmaitych
dolegliwosci podczas pracy z
komputerem; umie wyjasnic,
jak uniknaé zagrozen
zwigzanych z
przechowywaniem danych na
komputerze, tablecie lub
smartfonie; potrafi tworzy¢ i
czyta¢ instrukcje obstugi
Sprzetu;

otrafi pracowaé w chmurze;

zna regulamin pracowni
komputerowej i przestrzega go;
umie odszyfrowac proste zdania,
stara si¢ czytac tekst ze
zrozumieniem; zna objawy
zmeczenia organizmu
spowodowane zbyt dlugim
siedzeniem przed komputerem i
wie jak im zapobiegac; zna
zasady bezpiecznej i higienicznej
pracy z komputerem; potrafi
korzysta¢ z komputera w sposob
bezpieczny; zna objawy
uzaleznienia od komputera; wie,
jak unikna¢ zagrozen zwigzanych
z przechowywaniem danych na
komputerze, tablecie lub
smartfonie; pracuje z niewielka
omocg nauczyciela; korzysta z

wymienia przynajmniej
dwie zasady bezpiecznej
i higienicznej pracy z
komputerem; wie co
oznacza skrot BHP;
unika zagrozen
zwigzanych z
przechowywaniem
danych na komputerze,
tablecie lub smartfonie;
korzysta z pomocy
nauczyciela, by wykaza¢
si¢ swojg wiedza;
potrafi korzystac¢ z
komputera w spos6b
bezpieczny; tworzy
dokument tekstowy z
jpomoca nauczyciela;

korzysta z opcji
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czyta tekst ze zrozumieniem;

zawsze poprawnie postuguje si¢
stownictwem informatycznym,;
pracuje zawsze samodzielnie.

Potrafi zabezpieczy¢ komputer wraz z
zawartymi w nim informacjami przed
zagrozeniami.

wie czym jest piractwo
komputerowe; umie wyjasnic
czym jest piractwo
komputerowe; zna i wymienia
objawy uzaleznienia od
komputera oraz objawy
spowodowane dtugotrwata
pracg przy komputerze i wie,
jak im zaradzi¢; umie
korzysta¢ z edytora tekstu z
zastosowaniem naglowka,
listy numerowanej; potrafi
wstawia¢ do dokumentu
rysunki z objasnieniami; umie
zapisywac efekty swojej
pracy; korzysta z opcji
programu w zakresie
przewidzianym przez program
nauczania; pracuje zawsze
samodzielnie; czyta tekst ze
zrozumieniem. przestrzegac
zasad prawa autorskiego.

opcji programu w zakresie
umozliwiajacym wykonanie
podstawowych operacji; w
wykonanej pracy nie widac
inwencji twdrczej. Stara si¢
stosowac zasady prawa
autorskiego. Zna profilaktyke
przeciw wirusowa

programu w niewielkim
zakresie.

Urzadzenia techniki
cyfrowej

szczegdtowo wyjasnia do czego komputer jest
wykorzystywany w jego otoczeniu; potrafi
rozumie¢, rozwigzywac i analizowa¢ problem;
potrafi wskaza¢ takie dziedziny zycia, w
[ktorych komputery do tej pory nie znalazty
zastosowania i uzasadni¢, dlaczego;
samodzielnie tworzy i zapisuje dokumenty w
chmurze; wykazuje szczegdlne zainteresowanie
zagadnieniami omawianymi na lekcji; w sposob
tworczy wykorzystuje wiadomosci i
umiejetnosci w nowych sytuacjach; swiadomie i
tworczo formuluje problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt koncowy; zna etapy
rozwigzywania problemoéw i rozumie cel ich
okreslania, formutuje i zapisuje w postaci
algorytmow polecenia sktadajace si¢ na
rozwigzanie probleméw z zycia codziennego;
samodzielnie i sprawnie wykonuje zadania
przewidziane programem; sprawnie wyszukuje
i selekcjonuje informacje w internecie; umie
pracowaé samodzielnie w edytorze tekstu Word
Online.

wyjasnié, do czego komputer jest
wykorzystywany w omawianych
miejscach; umie opisa¢ jedno z
urzadzen, wykorzystujac edytor tekstu
w chmurze; potrafi odszuka¢ w
internecie informacje na podany temat
i utworzy¢ na ich podstawie dokument
tekstowy, umie odszuka¢ w
dostepnych zrodtach informacje na
temat recyklingu sprzgtu
komputerowego w swojej
miejscowosci oraz samodzielnie
sporzadzi¢ w edytorze tekstu notatke
na ten temat; potrafi wskazac takie
dziedziny zycia, w ktorych komputery
do tej pory nie znalazly zastosowania;
potrafi uzasadni¢, ktore urzadzenia
techniki komputerowej sa obecnie
niezb¢dne w domu i dlaczego; potrafi
rozumie¢, rozwigzywac i analizowaé
problem, a rozwiazujac problem
[pracowac etapami, potrafi dostosowac
format i wyglad opracowanego
dokument do jego tresci i
przeznaczenia, gromadzic,
porzadkowac i selekcjonowacé efekty
swojej pracy; wedlug opisu tworzy i

umie wymieni¢ urzgdzenia
techniki cyfrowej ze swojego
otoczenia; potrafi podac kilka
zastosowan komputerow i
urzadzen opartych na
technologii komputerowej w:
medycynie, przemysle, nauce,
rozrywce; umie wymienic¢
kilka urzadzen lub miejsc, w
ktérych mamy do czynienia
ze sterowaniem
komputerowym; rozumie,
rozwigzuje i analizuje
problem; potrafi powiedzie¢,
gdzie w jego otoczeniu mozna
by zastosowac urzadzenia
techniki komputerowej, by
moc utatwic zycie sobie i
swojej rodzinie; potrafi
Wwymieni¢ miejsca, gdzie
najczesciej mozna spotkac
urzadzenia komputerowe i
powiedzie¢ do czego sa
wykorzystywane w tych
miejscach; samodzielnie,
sprawnie wykonuje zadania;

sporadycznie korzysta z

potrafi odszuka¢ w internecie
informacje na podany temat; umie
wskaza¢ miejsca w szkole gdzie
wykorzystuje si¢ komputery i do
czego; potrafi powiedzie¢, ktore
urzadzenia techniki
komputerowej sa obecnie
niezbegdne w domu; potrafi
uzasadnic, ktore urzadzenia
techniki komputerowej
(przynajmniej jedno) jest obecnie
niezb¢dne w domu i dlaczego;
potrafi wymieni¢ miejsca, gdzie
najczgsciej mozna spotkac
urzadzenia komputerowe; W
wykonywanej pracy nie wykazuje
inwencji twdrczej; z niewielka
[pomoca nauczyciela formutuje
problemy, okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy; w
niewielkim zakresie wykorzystuje
posiadang wiedze do poszerzania
wlasnych zainteresowan; pracuje
w chmurze wedhug opisu; udziela
wypowiedzi niewyczerpujacych
tematu; wie, ze sg etapy
rozwigzywania probleméw; z

potrafi odszuka¢ w
dostepnych zrodtach
informacje na temat
recyklingu sprzetu
komputerowego w
Swojej miejscowosci;
umie wskaza¢ miejsca w
swojej szkole gdzie
wykorzystuje si¢
komputery; potrafi
uzasadnic, ktore
urzadzenia techniki
komputerowej
(przynajmniej jedno) jest
obecnie niezbedne w
domu i dlaczego; ma
trudnosci z
zastosowaniem swojej
wiedzy w praktyce; z
jpomoca formutuje
problemy i okresla plan
dziatania; z pomoca
wypowiada si¢ o etapach
rozwigzywania
problemdéw; z pomoca
nauczyciela wykonuje
powierzone zadania;
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zapisuje dokumenty w chmurze;
udziela wyczerpujacych wypowiedzi;
ipodczas wykonywania zadan wykazuje
duzg starannos$¢ i sumiennosc;
swiadomie formutuje problemy,
okresla plan dziatania i wyznacza efekt
koncowy; zna etapy rozwigzywania
problemow; samodzielnie i sprawnie
wykonuje zadania.

pomocy nauczyciela;
wykorzystuje posiadang
wiedze do poszerzania
wlasnych zainteresowan; wie,
jakie sg etapy rozwigzywania
problemoéw; wyszukuje i
selekcjonuje informacje w
internecie; umie pracowa¢ w
edytorze tekstu Word Online
z niewielka pomocg; umie
pracowac nad projektem w
grupie;

[pomoca nauczyciela wykonuje
zadania.

tempo pracy nie pozwala
na wykonywanie
wiekszosci zadan
przewidzianych do
realizacji na lekcji;
stownictwo
informatyczne opanowat
w niewielkim zakresie;

Bezpieczny internet

potrafi oméwié zagrozenia zwigzane z
powszechnym dostgpem do technologii oraz
informacji, dokona¢ ich podzialu oraz opisac
metody wystrzegania si¢ ich; wie co to jest znak|
wodny i zna ciekawostki na ten temat; umie
dostosowac¢ format i wyglad opracowanego
dokument do jego tresci i przeznaczenia.
prezentuje w swoich wypowiedziach wlasne
przemyslenia; w sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci 1 umiejetnosci w nowych
sytuacjach; w pelni korzysta z dostgpnych opcji
programu; samodzielnie rozwigzuje problemy
z wykorzystaniem internetu;

potrafi wymieni¢ zagrozenia zwigzane
z powszechnym dostgpem do
technologii oraz informacji, dokona¢
ich podziatu oraz opisa¢ metody
wystrzegania si¢ ich; umie wyjasnic¢
czym jest internet, co to jest Wi-Fi;
potrafi wymieni¢ zagrozenia zwigzane
z powszechnym dostepem do
technologii oraz informacji, dokonac
ich podziatu; umie wymienic
najwazniejsze zagrozenia internetowe,
umie tworzy¢ dokument w chmurze,
potrafi samodzielnie tworzy¢ dokument]
tekstowy na podany temat z
zastosowaniem: napiséw WordArt,
obramowania strony, listy
numerowanej oraz znaku wodnego;
potrafi dopasowac uktad strony do
tworzonego dokumentu; podczas
wykonywania zadan wykazuje duza
starannos¢ 1 sumienno$¢; Swiadomie
formuluje problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt koncowy;
zna etapy rozwigzywania problemow;
samodzielnie i sprawnie wykonuje
zadania.

wie czym jest internet, co to
jest Wi-Fi, potrafi wymienic¢
kilka zagrozen zwigzanych z
powszechnym dostepem do
technologii oraz informaciji,
umie wyjasnic¢, o czym nalezy
pamigtac korzystajac z
internetu; tworzy dokument
tekstowy na podany temat z
zastosowaniem: napisow
\WordArt, obramowania
strony, listy numerowanej oraz
znaku wodnego; wymienia
najwazniejsze zasady
netykiety;

wie, jak mozna podzieli¢ ogdlne
zagrozenia zwigzane z
powszechnym dostepem do
technologii oraz informacji; umie
powiedzie¢ do czego stuza
emotikony; potrafi z niewielka
jpomoca tworzy¢ dokument
tekstowy na podany temat z
zastosowaniem: napisow
\WordArt, obramowania strony,
listy numerowanej oraz znaku
wodnego; wie co to jest netykieta,
z pomocg nauczyciela wykonuje
zadania.

dba o estetyczny wyglad
tworzonego dokumentu;
korzysta z sieci w spos6b
bezpieczny; przy
pomocy nauczyciela
wykonuje powierzone
zadania; tempo pracy nie
pozwala na
wykonywanie
wigkszosci zadan
przewidzianych do
realizacji na lekcji;

Zastosowanie
komputerdw i
urzadzen techniki
cyfrowej.

umie wyjasni¢ pojecie profilaktyka
antywirusowa i wymieni¢ kilka jej zasad;
omawia dzialanie programu antywirusowego;
prezentuje w swoich wypowiedziach wlasne
przemyslenia; w sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci 1 umiejetnosci w nowych
sytuacjach; w petni korzysta z dostgpnych opcji
programu; sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;

wykazuje szczeg6lne zainteresowanie tematem

lekcji; sprawnie wyszukuje i selekcjonuje

umie opisac zastosowania komputerow
W swoim otoczeniu; prezentuje
przyktady zastosowan informatyki w
innych dziedzinach, umie unikna¢
zarazenia komputero6w wirusem, umie
wyjasni¢ czym jest chmura, jak
tworzy¢ i umieszcza¢ w niej
dokumenty, umie powiedzie¢ jakie
moga by¢ skutki awarii na przyktad w
wyniku dziatania hakera lub wirusa
komputerowego w banku lub innej

wymienia i omawia zawody,
w jakich wykorzystywane sa
komputery; potrafi sprawdzié¢
programem antywirusowym
(przeskanowac) wlasny lub
wskazany przez nauczyciela
no$nik wymienny; korzysta z
chmury, tworzy i umieszcza
W niej dokumenty; umie
opisa¢ 1 wymieni¢ zawody
Wymagajace umiejetnosci

rozumie pojecie profilaktyka
antywirusowa i potrafi wymienié¢
przynajmniej jedna z jej zasad;
umie wymieni¢ zawody
'wymagajgce umiejetnosci
informatycznych, potrafi
sprawdzi¢, czy pendrive, z
ktdrego korzysta, jest bezpieczny
i czy nie zostal zaatakowany
przez wirusy; pracuje z niewielka
jpomoca nauczyciela; korzysta z

umie wymienic
przynajmniej dwa
zawody wymagajace
umiejetnosci
informatycznych, wie,
jak unikna¢ zarazenia
komputeréw wirusem;
korzysta z pomocy
nauczyciela, by wykazac¢
si¢ swoja wiedza; potrafi
korzysta¢ z komputera w

str. 3




informacje w internecie; sprawnie korzysta z
edytora grafiki, przygotowujac grafike na
podany temat.

duzej firmie, potrafi tworzy¢
dokumenty tekstowe oraz grafiki na
jpodany temat, dostosowac¢ format i
wyglad opracowanego dokument do
jego tresci i przeznaczenia. udziela

wykonywania zadan wykazuje duza
staranno$¢ 1 sumiennosc; czyta tekst
zrozumieniem; zawsze poprawnie
postuguje si¢ stownictwem
informatycznym.

wyczerpujacych wypowiedzi; podczas

informatycznych; umie
tworzy¢ dokumenty tekstowe
na podany temat stosujac
poznane opcje programu;
tworzy podana przez
nauczyciela strukture
katalogow (folderéw) na
ppodanym no$niku; umie
zapisywac efekty swojej
pracy; korzysta z opcji
programu w zakresie
przewidzianym przez
program; pracuje zawsze
samodzielnie; czyta tekst ze
zrozumieniem.

ze

opcji programu w zakresie
umozliwiajacym wykonanie
podstawowych operacji; w
wykonanej pracy nie widac
inwencji tworczej.

sposob bezpieczny;
tworzy dokument
tekstowy z pomoca
nauczyciela; korzysta z
opcji programu w
niewielkim zakresie.

Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszezajaca (2)
(6) () (4) 3)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Wyszukiwanie
najmniejszej
(najwiekszej)
wartoSci.

Scratch lub inny
program wizualny.

potrafi zaprojektowac¢ rozwigzanie — algorytm
znajdowania najmniejszej i najwickszej
warto$ci w zbiorze liczb; prezentuje w swoich
wypowiedziach wiasne przemyslenia; w sposob
tworczy wykorzystuje wiadomosci i
umiejetnosci w nowych sytuacjach; w peti
korzysta z dostgpnych opcji programu;
sprawnie poshuguje si¢ jezykiem
informatycznym; wykazuje szczeg6lne
zainteresowanie tematem lekcji.

umie pracowac etapami nad
rozwigzaniem problemu; umie
dokonac¢ analizy zadania korzysta ze
zmiennej lista na karcie Dane w
programie Scratch korzysta ze
zmiennej los; tworzy program, ktdry
wskazuje najmniejszg i najwigksza
liczbe sposrod wygenerowanych
umieszcza w programie napisy oraz
dzwigki; tworzy nowe bloki w
programie; umie wyjasni¢ na
przyktadzie dziatanie instrukcji
warunkowej; wyjasnia na
przyktadzie, jaka instrukcje
stosujemy w przypadku wielokrotnie
powtarzajacych si¢ czynnosci;
udziela wyczerpujacych wypowiedz

umie powiedzie¢ jakie problemy
mozna rozwigzywac w programie
Scratch wie jakie polecenia stuzg
do wyswietlania polecen w
programie Scratch; wie jakie
polecenia shuza do umieszczania
dzwigkow w programie Scratch
wie jak utworzy¢ nowy blok umie
zapisywac efekty swojej pracy
korzysta z opcji programu w
zakresie przewidzianym przez
program pracuje zawsze
samodzielnie czyta tekst ze
zrozumieniem.

umie pracowa¢ w grupie nad
rozwigzaniem problemu; wie na
czym polega tworzenie
programu w Scratchu; pracuje
etapami nad rozwigzaniem
[problemu; pracuje z niewielka
[pomoca nauczyciela korzysta z
opcji programu w zakresie
umozliwiajacym wykonanie
podstawowych operacji w
wykonanej pracy nie widaé
inwencji tworczej.

umie modyfikowac bloki
W gotowym programie;
korzysta z pomocy
nauczyciela, by wykazaé
si¢ swojg wiedza potrafi
[korzysta¢ z komputera w
sposob bezpieczny;
tworzy dokument
tekstowy z pomoca
nauczyciela; korzysta z
opcji programu w
niewielkim zakresie.
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Programowanie w
Scratch lub innym
jezyku wizualnym,
wprowadzenie
dzwieku

w algorytmicznym rozwigzywaniu problemu
zawsze wyroznia kroki: okreslenie problemu i
celu do osiagniecia, analiza sytuacji
problemowej, opracowuje rozwigzania,
sprawdza rozwigzania problemu dla
przyktadowych danych, zapisuje rozwigzania w|
postaci schematu lub programu.

potrafi omowic kolejne etapy tworzenia gry dla
jednego, nastgpnie dla dwoch graczy;
modyfikuje gre, dodajac kolejne poziomy
potrafi doskonali¢ i rozwijaé swoj projekt,
uruchamia¢ w nim pomiar czasu; W SpPosob
tworczy wykorzystuje wiadomosci i
umiejetno$ci w nowych sytuacjach w peini
korzysta z dostepnych opcji programu;
sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym wykazuje szczeg6lne
zainteresowanie tematem lekcji

szczegbolowo wymienia i opisuje etapy pracy
nad projektem; prezentuje w swoich
wypowiedziach wlasne przemyslenia; tworzy
multimedialne opowiadanie w jezyku
wizualnym projektuje gre na podany temat;
uzupetia swoj projekt o ciekawe dzwigki lub
muzyke, w sposéb twérczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejetnosci w nowych
sytuacjach, w petni korzysta z dostepnych opcji
programu; sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym; wykazuje szczeg6lne
zainteresowanie tematem lekcji, rozwiazuje
zadania z konkurséw informatycznych i bierze
w nich udziat

w algorytmicznym rozwiazywaniu
problemu najcze¢sciej wyrdznia
podstawowe kroki: okreslenie
problemu i celu do osiagnigcia, anali
sytuacji problemowej, opracowanie
rozwigzania, sprawdzenie rozwigzan
problemu dla przyktadowych danych
zapisanie rozwigzania w postaci
schematu lub programu.

umie opracowac projekt prostej gry
zrecznosciowej w jezyku
wizualnym; potrafi usuwac usterki i
poprawia¢ projekt; potrafi omowié
kolejne etapy tworzenia gry dla
jednego; potrafi stosowac poznane
wczesniej polecenia i konstrukcje
jezyka Scratch;

wie jakie polecenia stosujemy, aby
wykona¢ instrukcje warunkowa;
potrafi testowa¢ na komputerze
swoje programy pod wzgledem
zgodnosci z przyjetymi zatozeniami
i ewentualnie poprawia je; umie
objasni¢ przebieg dzialania
programu; umie gromadzié,
porzadkowac i selekcjonowac efekty
swojej pracy; umie wyjasni¢ w jaki
sposob w programie jezyka
wizualnego tworzy¢ zmienng.

umie opisa¢, w jaki sposdb mozna
wydawac polecenia postaciom
potrafi tworzy¢ skrypty dla
obiektow, potrafi stosowac
instrukcje warunkowa w programie
wizualnym; umie wyswietli¢ napisy
na ekranie; umie zmienic szybko$¢
ruchow obiektu i jego rozmiar, umie
wymieni¢, a nastgpnie omowic etapy
pracy nad projektem gry; tworzy
nowe kostiumy obiektéw,
wykorzystujac grafiki dostepne w
programie wizualnym; nagrywa i
zapisuje dzwiek; konstruuje proste
skrypty z wykorzystaniem
komunikatow i ;opisuje jak wybraé
instrument muzyczny i tempo
odtwarzania melodii, udziela
wyczerpujacych wypowiedzi

umie pracowac etapami nad
rozwigzaniem problemu potrafi
modyfikowa¢ gre; potrafi badac i
analizowa¢ dziatanie swojego
projektu; wie jak sterowac
obicktem, by chodzit w czterech
kierunkach; wie jak sterowac nim
by chodzit w dwoch kierunkach
(prawo/lewo);umie zapisa¢ w
[powtarzajace si¢ polecenia, umie
wyswietli¢ napisy na ekranie;
umie zmieniaé szybkos$¢ ruchéw
obiektu i jego rozmiar; wie, jak
wstawi¢ dzwigk i jak zmieni¢ tlo;
potrafi opisa¢ dziatanie gotowego
projektu; umie zapisywac efekty
swojej prac korzysta z opcji
programu w zakresie
przewidzianym przez program;
pracuje zawsze samodzielnie;
czyta tekst ze zrozumieniem.
umie rysowac w réoznych
programach graficznych, tworzy
nowe tto i duszki do gry umie
wydawac polecenia postaciom
 potrafi tworzy¢ proste skrypty dla
obicktu, potrafi odrozni¢ tryby
pracy w edytorze grafiki programu
wizualnego; umie gromadzic,
porzadkowac i selekcjonowaé
efekty swojej pracy; tworzy nowe
kostiumy obiektu wie co to jest
dublowanie skryptéw i do czego
stuzy; umie zapisywac efekty
swojej pracy wie jak wyznaczy¢
Srodek kostiumu obiektu; wie jak
wybra¢ instrument muzyczny i
tempo odtwarzania melodii
korzysta z opcji programu w
zakresie przewidzianym przez

samodzielnie; czyta tekst ze
Zrozumieniem.

odczas wykonywania zadan

program nauczania pracuje zawsze|

Umie wyjasni¢ na przyktadach
zasady pracy z programem
jezyka wizualnego; potrafi opisaé
dziatanie gotowego projektu
pracuje z niewielkg pomocg
nauczyciela korzysta z opcji
programu w zakresie
umozliwiajacym wykonanie
podstawowych operacji; stara si¢
zapisa¢, gromadzi¢, porzadkowad
i selekcjonowac efekty swojej
pracy w wykonanej pracy nie
wida¢ inwencji tworczej

wie od czego nalezy rozpoczaé
programowanie gry; potrafi
zaplanowac prosta gre¢ w jezyku
wizualnym umie zmieni¢ tlo i
zastosowac wlasne tlo w
programie wizualnym; wie jak
stworzy¢ nowego obiektu; wie w
jaki sposob mozna wydawac
polecenia obiektu; potrafi
odszukac i korzysta¢ z pomocCy W,
programie jezyka wizualnego,
wie, ktore instrukcje z zaktadki
Skrypty stuza do zmiany
kostiumu obiektu; pracuje z
niewielka pomocg nauczyciela;
korzysta z opcji programu w
zakresie umozliwiajagcym
wykonanie podstawowych
operacji w wykonanej pracy nie
wida¢ inwencji tworczej

stara si¢ zapisac,
lgromadzi¢ i
porzadkowac efekty
Sswojej pracy wymienia
etapy tworzenia prostej
gry korzysta z pomocy
nauczyciela, by wykazaé
si¢ swoja wiedza; potrafi
korzysta¢ z komputera
W sposob bezpieczny;
tworzy dokument
tekstowy z pomoca
nauczyciela korzysta z
opcji programu w
niewielkim zakresie.
umie prawidtowo
rozpocza¢ i zakonczy¢
prace z programem
jezyka wizualnego;
projektuje bardzo prosta
animacj¢ w programie
wizualnym wie jak
utworzy¢ nowy kostium
duszka; umie zapisywacé
efekty swojej pracy; z
jpomoca nauczyciela
wykonuje powierzone
zadania tempo pracy nie
pozwala na
wykonywanie
wiekszo$ci zadan
przewidzianych do
realizacji na lekcji;
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wykazuje duza staranno$¢ i
sumienno$¢; czyta tekst ze
Zrozumieniem; zawsze poprawnie
postuguje sie¢ stownictwem
informatycznym; pracuje zawsze
samodzielnie.

Il srodrocze

Realizacja projektéw z wykorzystaniem komputera, aplikacji | urzadzen cyfrowych

Celujaca

Bardzo dobra

Dobra

Dostateczna

©) ) ) @A) Dopuszczajaca (2)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Projekty potrafi korzysta¢ ze skrotow umie wymienic i stosowaé w potrafi przygotowac wymieni¢ zasady korzystania umie wysytac¢
grupowe. klawiaturowych w pracy z przegladarka  |praktyce zasady pracy nad dokumenty oparte na 7z tekstow i zdjeé i odbierac
Prawo internetowg; wyjasnia jak poprawic projektem grupowym; potrafi informacjach znalezionych w [zamieszczonych w internecie,wiadomosci
autorskie a podstawowe parametry zdjec, tj. jasno$¢, (wyjasni¢ czym jest przegladarka, [internecie, podajac zrodta; zna pojecie prawo autorskie; za pomocg poczty
utwory kontrast, kolorystyke; prezentuje w swoich ja czym wyszukiwarka hazywa programy omawiane [umie pracowa¢ zespotowo  glektronicznej; umie
muzyczne. wypowiedziach wlasne przemyslenia; w  [internetowa; umie oceniac na lekcji i omawia ich nad projektem; nazywa wymieni¢ etapy
Prezentacje sposob twdrczy wykorzystuje wiadomosei ikrytycznie informacije i ich zrodta;przeznaczenie; umie wymienic¢ [programy omawiane na pracy nad projektem:;

multimedialne

umiejetnosci w nowych sytuacjach;
w petni korzysta z dostgpnych opcji
programu;

sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;

tematem lekcji.

wykazuje szczegblne zainteresowanie

umie wyjasni¢ na czym polega
lkadrowanie zdj¢¢, jak wyréwnac
linie horyzontu oraz jak usuwacé
niepotrzebne szczegdty ze
zdjecia;

Umie wyjasni¢, jak poprawié¢
podstawowe parametry zdjecia,
umie pracowaé¢ w chmurze
tworzac wspolny dokument;
potrafi dostosowac format i
wyglad opracowanego dokument
do jego tresci i przeznaczenia;
potrafi wyszukiwaé w internecie
zdjecia, na ktorych wykorzystanie
autor wyrazit zgode; potrafi
dostosowa¢ format i wyglad
opracowanego dokument do jego
tresci i przeznaczenia; potrafi
gromadzié, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej
pracy. udziela wyczerpujacych

kolejne etapy pracy nad
projektem; potrafi gromadzic¢,
porzadkowac i selekcjonowac
efekty swojej pracy; umie
poprawia¢ jasnosc¢, kontrast
oraz intensywno$¢ barw
zdjecia; potrafi pracujac w
chmurze korzysta¢ wirtualnego
dysku OneDrive; umie
zapisywac efekty swojej prac
korzysta z opcji programu w
zakresie przewidzianym przez
program nauczania;

pracuje zawsze samodzielnie;
czyta tekst ze zrozumieniem.

lekcji; umie korzystac z
programu do obrobki zdje¢;
umie wyjasni¢ na
przyktadzie: na czym polega
lkadrowanie zdje¢, jak
wyréwnaé lini¢ horyzontu
oraz jak usuwac niepotrzebne
szczegoOty ze zdjecia; umie
wyjasni¢ na przyktadzie, jak
poprawi¢ podstawowe
parametry zdjgcia, pracuje z
niewielka pomoca
nauczyciela; korzysta z opcji
programu w zakresie
umozliwiajagcym wykonanie
podstawowych operacji; w
wykonanej pracy nie widac¢
inwencji tworczej.

Stosuje zasady prawa
autorskiego.

umie wymieni¢
zrodia
wykorzystywanych
W pracy nad
projektem
informacji; korzysta
Zz pomocy
nauczyciela, by
wykazac si¢ swoja
wiedza; tworzy
dokument z pomoca
hauczyciela; umie
zapisywac efekty
Swojej pracy;
korzysta z opcji
programu w
niewielkim zakresie.
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wypowiedzi; podczas
wykonywania zadan wykazuje
duzg staranno$¢ i sumiennos$é;
czyta tekst ze zrozumieniem;
zawsze poprawnie postuguje sie
stownictwem informatycznym,;
pracuje zawsze samodzielnie.

Animacje
niestandardowe
W prezentacji.

prezentuje w swoich wypowiedziach
wlasne przemyslenia w sposob tworczy
wykorzystuje wiadomosci i umiejetnosci w
nowych sytuacjach; potrafi przygotowac
cickawg animacj¢ obiektow na slajdzie z
uzyciem animacji niestandardowej —
animacja sciezki ruchu;

potrafi wymieni¢ i opisa¢ zasady tworzenia
prezentacji i sposoby dodawania efektow
specjalnych; ustawia w ciekawy sposéb
przejscia migdzy slajdami; umie korzystac
z edytora dzwigku i wstawia¢ dzwigk do
prezentacji potrafi nagrywac i zapisywacé
dZzwigk wymienia formaty plikow
dzwigkowych; w pelni korzysta z
dostepnych opcji programu; samodzielnie
rozwigzuje problemy z wykorzystaniem
internetu;

tworzy animacje niestandardowa
W prezentacji multimedialnej
wlasnego pomystu; potrafi
przygotowac prezentacje
zawierajacg animacje zjawisk i
procesow zachodzacych w
przyrodzie, umie przygotowywac
rysunki do animacji w edytorze
grafiki; potrafi pracowac etapami
umie wstawia¢ dzwigk do
prezentacji; ustawia pokaz
slajdow umie wyjasnic, do czego
stuzy Rejestrator glosu;

umie pracowa¢ w chmurze
lkorzysta¢ z wirtualnego dysku
OneDrive, udostepniac pliki
gromadzié, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej
pracy podczas wykonywania
zadan wykazuje duza staranno$¢ i
sumiennos¢ swiadomie formutuje
problemy, okresla plan dziatania i
Wyznacza efekt koncowy; zna
etapy rozwigzywania probleméw;
samodzielnie i sprawnie
wykonuje zadania.

tworzy animacje
niestandardowa w prezentacji
multimedialnej omawia zasady
doboru czcionki do prezentaciji;
umie pracowac etapami nad
prezentacja; tworzy animacj¢
niestandardowa w prezentacji
multimedialnej pokazuje na
przyktadzie jak mozna
wprowadzi¢ i sformatowac
tekst na slajdzie oraz jak
zmieni¢ kolor wybranego
motywu objasnia, jak zgodnie
z prawem autorskim mozna
korzysta¢ z utworow i zdjgc
dostepnych w internecie; wie,
gdzie mozna znalez¢ pomoc w
programie i jak mozna z niej
korzystaé;

korzysta z opcji programu w
zakresie przewidzianym przez
program nauczania; pracuje
zawsze samodzielnie czyta
tekst ze zrozumieniem.

wymienia poznane zasady
przygotowania dobrej
prezentacji multimedialnej
tworzy prosta prezentacj¢ na
podany temat zna i stosuje
zasady doboru czcionki do
prezentacji; potrafi korzysta¢
7 szablonow i dokonywac
wyboru motywu slajdéw;
umie wprowadzac i
formatowac tekst do slajdu,
dodawac i usuwac slajdy oraz
wybiera¢ odpowiedni uktad
slajdu; Zadania wykonuje z
[pomoca nauczyciela
wykonuje zadania.

7 pomocg
nauczyciela
wykonuje
powierzone zadania
tempo pracy hie
pozwala na
wykonywanie
wickszosci zadan
przewidzianych do
realizacji na lekciji;
potrafi prawidtowo
zakonczy¢ i
zaprezentowac
Opracowang
prezentacje; umie
wysyla¢ i odbierac
poczte elektroniczng;
umie zapisywaé
efekty swojej pracy.

Tabele i grafiki
w dokumencie
tekstowym

wyjasnia jakich zmian mozna dokona¢ w
oknie Akapit; sprawnie opracowuje tabele
na podany temat prezentuje w swoich
wypowiedziach wiasne przemys$lenia; w
Sposob tworczy wykorzystuje wiadomoscei i
umiejetno$ci w nowych sytuacjach; w petni
korzysta z dostepnych opcji programu;
sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym; wykazuje szczeg6lne
zainteresowanie tematem lekcji; sprawnie

wstawia i formatuje tabele w
dokumencie tekstowym; umie
rozwing¢ okno wyboru stylu
graficznego tabeli; wstawia
grafiki do tabel i pracuje w
chmurze, umie opracowaé
projekt, zawsze dostosowuje
format i wyglad opracowanego
dokument do jego tresci i
przeznaczenia; systematycznie

umie wyjasni¢ w jaki sposob
mozna modyfikowac tabelg;
gromadzi, porzadkuje i
selekcjonuje efekty swojej
pracy oraz potrzebne zasoby w
komputerze lub w innych
urzadzeniach, a takze w
chmurze; umie dostosowaé
format i wyglad opracowanego

dokument do jego tresci i

stara si¢ gromadzic,
porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej
pracy z pomocg potrafi
pracowac w edytorze tekstu
Word Online; wie, jak
ustawi¢ liczbe wierszy i
kolumn w tabeli wie, 0 czym
nalezy pamigtaé przy

nadawaniu nazw plikom i

wie z czego
zbudowana jest
tabela wstawia
tabele do dokumentu
tekstowego; stara si¢
eromadzi¢ i
porzadkowac¢ efekty
swojej pracy; wie do
czego stuzy klawisz
Enter podczas
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opracowuje dokumenty tekstowe na
podany temat;

sprawnie wyszukuje i selekcjonuje
informacje w internecie

sprawnie korzysta z edytora grafiki,

przygotowujac grafike na podany temat.

gromadzi, porzadkuje i
selekcjonuje efekty swojej pracy;
omawia i stosuje zasady
tworzenia dokumentu
wielostronicowego;

umie stosowaé nagtéwek i stopke
oraz numeracje stron W
tworzonym dokumencie;

potrafi pracowaé w edytorze
tekstu Word Online;

zna sztuczki przydatne w
tworzeniu dokumentow
tekstowych: skroty klawiaturowe,
inicjaf w teks$cie, zmiana
wielkosci liter

dodatkowe efekty formatowania
automatyczne sprawdzanie
pisowni; umie wymienié
najwazniejsze czynniki, ktore
decyduja o tym, ze dokument jest
prawidtowo przygotowany do
druku przy tworzeniu
dokumentéw tekstowych potrafi
w ciekawy sposob: dobieraé
czcionke, formatowaé akapit,
wstawia¢ do tekstu ilustracje,
napisy i ksztalty, tworzy¢ listy
numerowane i punktowane umie
dostosowac format i wyglad
opracowanego dokument do jego
tresci i przeznaczenia; udziela
wyczerpujacych wypowiedzi
podczas wykonywania zadan
wykazuje duza starannos$¢ i

sumiennos$c.

przeznaczenia; zna zasady
tworzenia dokumentu
wielostronicowego zna
najwazniejsze czynniki, ktore
decyduja o tym, ze dokument
jest prawidlowo przygotowany
do druku;

potrafi przy tworzeniu
dokumentow tekstowych:
dobiera¢ czcionke, formatowad
akapit, wstawia¢ do tekstu
ilustracje, napisy i ksztatty,
tworzy¢ listy numerowane i
punktowane zna sztuczki
przydatne w tworzeniu
dokumentow tekstowych; umie
wyjasni¢ sformutowanie
poprawnie uzywac znakow
interpunkcyjnych korzysta z
opcji programu w zakresie
przewidzianym przez program;
pracuje zawsze samodzielnie
czyta tekst ze zrozumieniem.

katalogom pracuje z
niewielka pomoca

programu w zakresie

inwencji tworczej.

nauczyciela korzysta z opcji

umozliwiajgcym wykonanie
podstawowych operacji; w
wykonanej pracy nie widac

pisania tekstu na
komputerze; wie ile
Spacji wstawiamy
miedzy wyrazami w
dokumencie
tekstowym pisanym
na komputerze;
korzysta z pomocy
nauczyciela, by
wykazac si¢ swoja
wiedza; potrafi
korzystaé z
komputera w spos6b
bezpieczny;

tworzy dokument
tekstowy z pomocg
hauczyciela; umie
zapisywac efekty
swojej pracy korzysta
z opcji programu w
niewielkim zakresie.
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Poznajemy rozne narz¢dzia informatyczne i ich zastosowanie do analizy i rozwigzywania problemow

Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszezajaca (2)
(6) (%) 4) ©)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Korekcja zdjeé
w komputerze,
tworzymy album
fotograficzny

potrafi omowi¢ zasady tworzenia prezentacji i
sposoby dodawania efektéw specjalnych; umie
wyjasni¢ w jakim celu oraz w jaki sposob
dodajemy do slajdow animacje, jak ustala si¢
efekt przejscia slajdow, w jakim celu
zapisujemy prezentacj¢ jako Pokaz programu
PowerPoint; prezentuje w swoich
wypowiedziach wlasne przemyslenia w sposob
tworczy wykorzystuje wiadomosci i
umiejetnosci w nowych sytuacjach; w petni
korzysta z dostepnych opcji programu sprawnie
postuguje si¢ jezykiem informatycznym;
wykazuje szczegblne zainteresowanie tematem
lekcji.

umie przygotowaé w programie
PowerPoint ciekawy album
fotograficzny; umie wstawiaé
zdjecia, podpisywac i formatowac
umie: kadrowac i korygowac
zdjecia, usuwaé efekt czerwonych
oczu, wstawia¢ do albumu
komentarze potrafi wykorzystywac
lurzadzenia do tworzenia tekstow,
obrazéw i dzwiekdw, udziela
wyczerpujacych wypowiedzi;
podczas wykonywania zadan
wykazuje duzg staranno$¢ i
sumiennos¢; czyta tekst ze
Zzrozumieniem zawsze poprawnie
postuguje si¢ stownictwem
informatycznym; pracuje zawsze
samodzielnie.

umie przygotowac w programie
PowerPoint prosty album
fotograficzny; umie: dodawac do
slajdow animacje, ustawi¢ efekt
przejScia slajdow, zapisywaé
prezentacj¢ jako Pokaz programu
PowerPoint umie zapisywac efekty
swojej pracy; korzysta z opcji
programu w zakresie
przewidzianym przez program
nauczania; pracuje zawsze
samodzielnie; czyta tekst ze
Zrozumieniem.

pracuje z niewielka pomocg
nauczyciela; korzysta z opcji
programu w zakresie
umozliwiajacym wykonanie
podstawowych operacji; w
Wykonanej pracy nie wida¢
inwencji twoérczej

korzysta z pomocy
nauczyciela, by
wykazac si¢ swoja
wiedza; potrafi
korzysta¢ z komputera
W sposdb bezpieczny;
tworzy dokument
tekstowy z pomoca
nauczyciela; korzysta z
opcji programu w
niewielkim zakresie

Tworzymy filmy
ze zdjeé,
dodajemy podklad
muzyczny

wyjasnia zasady przygotowania dobrej
prezentacji; omawia réznice miedzy dzwigkami
powiazanymi a dzwigkami osadzonymi; W
sposob tworczy wykorzystuje wiadomosci i
umiejetnosci w nowych sytuacjach; w petni
korzysta z dostepnych opcji programu;
sprawnie poshuguje si¢ jezykiem
informatycznym; wykazuje szczegdlne
zainteresowanie tematem lekcji.

zna i stosuje zasady przygotowania
dobrej prezentacji; zna roznicg
miedzy dzwigkami powigzanymi a
dzwigkami osadzonymi;

umie pokaza¢ na przyktadzie jak
tworzy¢ film ze zdjg¢ w edytorze
filmow potrafi dodawa¢ muzyke do
prezentacji; umie zapisywac
prezentacje jako plik widomie
zaprezentowac opracowany
dokument;

Wyjasnia na czym polega i jak
przebiega: animacja obiektéw na
slajdzie, ustawienie przejs¢ migdzy
slajdami, wstawianie filméw,
wstawianie dzwigkdw, ustawianie
pokazu slajdow, zakonczenie i

prezentacja udziela

wstawia zdje¢cia do albumu
tworzonego w programie
PowerPoint; umie wstawia¢ film do
prezentacji; umie podpisywac
wstawiong fotografie, umie
formatowac fotografie
wykorzystujac opcje dostgpne w
poznanym programie; korzystajac z
plikéw pobranych z internetu
przestrzega prawa autorskiego;
umie zapisa¢ prezentacj¢ jako film
wideo, umie zapisywac efekty
swojej pracy korzysta z opcji
programu w zakresie
przewidzianym przez program
nauczania; pracuje zawsze
samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

tworzy prosta prezentacje na
podany temat; wstawia do
tworzonego albumu
komentarze; stara si¢
gromadzié, porzadkowac i
selekcjonowacé efekty swojej
pracy; umie postepowac
etycznie w pracy z
informacjami; pracuje z
niewielka pomoca nauczyciela;
korzysta z opcji programu w
zakresie umozliwiajacym
wykonanie podstawowych
operacji; w wykonanej pracy
nie wida¢ inwencji tworcze;j.

'wie, ze nie wolno
nagrywac osob, ktore
nie wyrazity na to
zgody; z pomoca
nauczyciela wykonuje
powierzone zadania;
tempo pracy nie
pozwala na
wykonywanie
wickszo$ci zadan
przewidzianych do
realizacji na lekcji;
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wyczerpujacych wypowiedzi;
podczas wykonywania zadan
wykazuje duza starannos$¢ i
sumienno$¢; czyta tekst ze
Zrozumieniem; zawsze poprawnie
postuguje si¢ stownictwem
informatycznym; pracuje zawsze
samodzielnie.

Budujemy
krzyzowki
w edytorze tekstu

wyjasnia na czym polega udostepnianie plikow
w wirtualnej przestrzeni; podaje przyklady
zastosowania; umie okresli¢ pozyteczne cechy
internetu; widzi i rozumie, jakie zagrozenia
niesie internet; potrafi organizowaé prace
indywidualng i zespotows;

W Spos6b tworczy wykorzystuje wiadomosci i
umiejetnosci w nowych sytuacjach; w petni
korzysta z dostepnych opcji programu;
samodzielnie rozwiazuje problemy

z wykorzystaniem internetu; prezentuje w
swoich wypowiedziach wiasne przemyslenia;

potrafi opisa¢ na przektadzie na
czym polega udostgpnianie plikow
W wirtualnej przestrzeni; umie
budowac krzyzoéwki w edytorze
tekstu; potrafi wykorzysta¢ w
planowaniu wycieczki klasowej;
potrafi dostosowaé format i wyglad
opracowanego dokument do jego
tresci i przeznaczenia; potrafi
gromadzi¢, porzadkowac i umie
selekcjonowaé efekty swojej pracy;
w pracy nad wspolnym projektem
pracuje etapami tworzy w edytorze
tekstu dokument, stosuje w nim
poznane sposoby formatowania
tekstu, wstawia i formatuje tabele
wyszukuje za pomoca
wyszukiwarki internetowej zasoby
internetu pod katem
opracowywanego tematu; znajduje
multimedia: grafike, zdjecia, film;
umieszcza plik w chmurze i
udostepnia; potrafi dopasowac
uktad strony do tworzonego
dokumentu; potrafi poshugiwac si¢
poczta elektroniczng w pracy
zespotowej, tworzy¢ grupy
odbiorcow; umie wysytaé listy z
zatacznikami podczas
wykonywania zadan wykazuje duza
starannos$¢ 1 sumiennosé;
Swiadomie formuluje problemy,
okresla plan dziatania i wyznacza
efekt koncowy; zna etapy
rozwigzywania problemow
samodzielnie i sprawnie wykonuje
zadania.

umie tworzy¢ tabele w edytorze
tekstu umie zmienia¢ wyglad tabeli
w dokumencie tekstowy mumie
dodawac i usuwac wiersze i
kolumny w tabeli, dobiera
orientacje strony do tworzonego
dokumentu; wie jak zacieniowaé
akapit w tabeli; umie usunaé
niepotrzebne wiersze i kolumny z
tabeli; tworzy w edytorze tekstu
dokument na podany temat, stosuje
W nim poznane sposoby
formatowania tekstu, wstawia i
formatuje tabele; umie pracowaé
etapami nad rozwigzaniem
problemu; umie zapisywac efekty
swojej pracy;

korzysta z opcji programu w
zakresie przewidzianym przez
program nauczania pracuje zawsze
samodzielnie; czyta tekst ze
zrozumieniem.

tworzy tabele o podanej liczbie
wierszy i kolumn; wie z czego
zbudowana jest tabela; umie
wymieni¢ etapy pracy nad
projektem;

umie wyszukiwac informacji w
internecie na podany temat
umie pracowaé w grupie nad
realizacja projektu; odroznia
Pionowg od Poziomej
orientacje strony; z pomocg
nauczyciela wykonuje zadania

wspotpracuje w grupie;
Wymienia etapy pracy
nad projektem z
[pomocg nauczyciela
wykonuje powierzone
zadania; tempo pracy
nie pozwala na
wykonywanie
wickszo$ci zadan
przewidzianych do
realizacji na lekcji
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Zastosowanie
arkusza
kalkulacyjnego do
analizy danych
demograficznych
Planujemy koszty
wycieczki
klasowej w
arkuszu
kalkulacyjnym
Prezentujemy
dane w postaci
wykresu w
arkuszu
kalkulacyjnym

rozwiazania problemu w arkuszu

tworzenie list danych w arkuszu

korzysta z dostepnych opcji programu

sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym wykazuje szczegdlne

internecie;

okresla algorytm postgpowania w celu

kalkulacyjnym; wyjasnia na konkretnych
przyktadach na czym poleca automatyczne

kalkulacyjnym; prezentuje na przyktadzie
sposoby tworzenia wykresu; prezentuje w
swoich wypowiedziach wlasne przemyslenia;
W sposob tworczy wykorzystuje wiadomosei i
umiejetnosci w nowych sytuacjach; w petni

przygotowuje wlasne dokumenty w arkuszu;

zainteresowanie tematem lekcji; sprawnie
wyszukuje i selekcjonuje informacje w

umie zaprezentowac podstawowe
[pojgcia zwiazane z obstuga arkusza
kalkulacyjnego; potrafi
rozwigzywac problemy w arkuszu
kalkulacyjnym; wprowadza, sortuje
i analizuje dane i serie danych;
opisuje kolejne etapy tworzenia
wykresu; wyszukuje informacje w
internecie na podany temat, umie
zbiera¢ 1 sortowa¢ dane; umie
wprowadza¢ proste serie danych za
[pomocg mechanizmow arkusza i
formut; dokonuje analizy danych;
tworzy wykres i go analizuje; umie
drukowaé dokumenty
przygotowane do druku; pracuje w
chmurze w programie Excel Online
(dysk wirtualny OneDrive),
udostepnia dokumenty w chmurze
lumie pracowac w grupie; pracuje
etapami w celu rozwigzania
problemu; umie wymienic¢
przyktadowe formuty i
zastosowania arkusza
lkalkulacyjnego; potrafi gromadzic,
iporzadkowac i selekcjonowac
efekty swojej pracy; udziela
wyczerpujacych wypowiedzi;
podczas wykonywania zadan
wykazuje duza starannosc i
sumiennos¢; czyta tekst ze
Zrozumieniem; zawsze poprawnie
postuguje si¢ stownictwem
informatycznym.

wie, jak program wyrdwnuje liczbe,
A jak tekst w komorce wie na czym
polega automatyczne tworzenie list
danych w arkuszu kalkulacyjnym;
tworzy proste tabele dbajac o jej
estetyczny wyglad, wprowadza do
tabeli dane, zna i stosuje rdzne typy
wykresow; umie sortowac dane;
tworzy proste wykresy w arkuszu
kalkulacyjnym; zmienia wyglad
komorki umie formatowaé tekst w
arkuszu; potrafi rozwigzywac
proste problemy w arkuszu
kalkulacyjnym, opracowuje w
arkuszu dane na wskazany temat
pobrane z internetu; wyjasnia
réznice w pracy w programie Excel
i Excel Online; przygotowuje do
druku dokumenty, umieszcza je w
chmurze i udostepnia wskazanym
osobom;

umie dokona¢ analizy wykresu;
umie zapisywac efekty swojej
pracy; korzysta z opcji programu w
zakresie przewidzianym przez
program; pracuje zawsze
samodzielnie; czyta tekst ze
Zrozumieniem.

wie co to jest arkusz
kalkulacyjny i do czego stuzy
wymienia etapy pracy nad
problemem w arkuszu
kalkulacyjnym, stara sig
gromadzié, porzadkowac i
selekcjonowacé efekty swojej
pracy;

pracuje z niewielka pomoca
nauczyciela; korzysta z opcji
programu w zakresie
umozliwiajacym wykonanie
podstawowych operacji;
wykonanej pracy nie wida¢
inwencji tworczej.

prawidtowo
rozpoczyna i konczy
prace z programem,;
wie, co to jest adres
komérki korzysta z
pomocy nauczyciela,
by wykazaé si¢ swoja
wiedzg potrafi
korzysta¢ z komputera
W sposéb bezpieczny;
tworzy dokument
tekstowy z pomoca
nauczyciela korzysta z
opcji programu w
niewielkim zakresie.
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