ITT WARSZAWSKI KONKURS
BEZPIECZNA PRZYGODA Z INTERNETEM
Etap SZKOLNY

I.

Organizatorzy:

Organizatorem etapu szkolnego konkursu jest Szkota Podstawowa z Oddziatami
Integracyjnymi nr 73 im. Kréla Stefana Batorego w Warszawie, ul. Biatostocka 10/18,
03 - 741 Warszawa.

II.

I1I.

Cele konkursu

promowanie bezpiecznych zachowan podczas korzystania z Internetu

w Srodowisku lokalnym;

popularyzacja wiedzy o Internecie;

zwiekszenie Swiadomosci spotecznej dotyczacej zagrozen (zarédwno zagrozenia
technologiczne, jak i zagrozenia dotyczgce zachowan uzytkownika

np. cyberprzemoc, kontakty z nieznajomymi, zagrozenia utraty prywatnosci
online, szkodliwe tresci, uzaleznienia, media spotecznosciowe, dezinformacja
w sieci) wynikajgcych z korzystania z Internetu;

ksztattowanie wtasciwych postaw zachowania oraz promowanie dziatan na
rzecz zapobiegania przemocy i agresji wsréd dzieci poprzez promowanie
programoéw profilaktycznych;

wdrazanie do racjonalnego korzystania z komputera;

rozwijanie umiejetnosci poszukiwania informacji i prezentowania wiedzy

Z poszanowaniem praw autorskich;

rozwijanie zainteresowan ucznidw, ich umiejetnosci postugiwania sie
technologig informacyjng oraz indywidualnych zdolnosci twérczych;
propagowanie wérdd dzieci i mtodziezy grafiki komputerowej, jako nowego
$rodka wyrazu w tworczosci artystycznej;

dostarczenie uczniom satysfakcji z sukcesu, promowanie osiggniec.

Uczestnicy

1. Konkurs odbywa sie w trzech kategoriach wiekowych:

e Szkota podstawowa — klasy I- III
e Szkota podstawowa — klasy IV- VI
e Szkota podstawowa — klasy VII- VIII

2. Udziat w konkursie jest dobrowolny i bezptatny.



IV. Zasady konkursu
Kategoria wiekowa I-III

Uczniowie klas I-III przygotowujg prace konkursowg przedstawiajacq plakat
zwigzany z bezpieczenstwem w Internecie.

Plakat powinien spetnia¢ ponizsze kryteria:

Technika prac: grafika komputerowa

Format: autorska praca wykonana w dowolnym programie graficznym powinna byc¢
zapisana w formacie: jpg lub png

Wymiary kartki: 1280 x 800 pikseli (proporcja 16:10)
Hasto: propagujgce bezpieczne korzystanie z Internetu

a)
b)

C)

d)

Prace konkursowe muszg by¢ wykonane indywidualnie i samodzielnie

Plik powinien by¢ zapisany wg wzoru: szkota_klasa_imie_nazwisko przyktad:
SP73_1B_Jan_Nowak

Prace nie mogg zawierac¢ zadnych gotowych elementéw cudzego autorstwa,
takich jak np. cliparty lub zeskanowane ilustracje

Praca powinna skfadac sie z elementoéw graficznych samodzielnie wykonanych
w programach graficznych typu freeware, shareware lub komercyjnych, jezeli
uczestnik posiada licencje na oprogramowanie

Kategoria wiekowa IV-VI
Konkurs polega na przygotowaniu pracy w srodowisku Scratch.

a)

b)

<)
d)

e)

Temat: Animacja lub gra, jako pomoc dydaktyczna pt. ,Walka z fake
newsami”

Pliki nalezy zapisa¢ wedtug wzoru szkota_klasa_imie_nazwisko przyktad:
SP73_4B_Jan_Nowak

Prace konkursowe muszg by¢ wykonane indywidualnie

Praca powinna rozpoczynac sie od klikniecia flagi, posiada¢ scene bedaca
wstepem, opisujgcg historie (fabute), instrukcje gry (wyswietlana czasowo lub
dostepna np. pod przyciskiem ,Instrukcja”)

Na konkurs nalezy nadsytac prace, ktdre nie byty publikowane i nagradzane
w innych konkursach



Kategoria wiekowa VII-VIII

Uczniowie klas VII — VIII przygotowujg prace konkursowe w kategorii prezentacja
multimedialna pt. Zjawisko dezinformacji w sieci w programie PowerPoint
z pakietu Microsoft Office.

1. Wymogi techniczne:

a) Praca konkursowa nie moze przekraczac 15 slajdow.

b) Praca konkursowa musi by¢ oryginalna — nie moze by¢ powieleniem lub
kompilacjg wczesniej opublikowanych materiatdw. Powinna by¢ samodzielnie
opracowanym i przygotowanym materiatem.

c) W prezentacji powinny by¢ zawarte informacje o wykorzystywanych
materiatach zrodtowych.

d) Czas trwania materiatu — nie dtuzszy niz 8 minut.
e) Pliki nalezy zapisa¢ wedtug wzoru: szkota_klasa_imie_nazwisko przyktad:
SP73_7B_Jan_Nowak
VI. Terminy:

Prace nalezy przestac na adres e-mailowy: grazyna.chmielewska@sp73.edu.pl lub
udostepnic¢ nauczycielowi informatyki Grazyna Chmielewska na swoim szkolnym
dysku OneDrive. W ostatecznosci mozna dostarczy¢ na nosniku elektronicznym do
pracowni informatycznej 206 w terminie do dnia 06 marca 2023 r.

VII. Zasady oceniania prac i przyznawania nagrod.

a) Prace konkursowe zostang ocenione przez Komisje Konkursowg na podstawie
nastepujacych kryteridw:

e wartosS¢ merytoryczna, zgodnos¢ z tematem

e oryginalny pomyst,

e ciekawy sposéb wykonania, ré6znorodnos¢ zastosowanych sposobow
przekazu, estetyka wykonania,

e wartos¢ informatyczna,

e zgtoszone prace nie spetniajgce wymagan konkursowych, zawierajgce
btedy ortograficzne, jezykowe i merytoryczne nie bedg oceniane.

b) Na konkurs nalezy oddac prace, ktore nie byty publikowane i nagradzane
w innych konkursach.

c) Prace przestane na inny adres nie bedg brane pod uwage.
d) Decyzja Komisji Konkursowej jest ostateczna.

e) Organizatorzy przewidujg wytonienie laureatow I, II i III miejsca oraz
przyznanie wyrdznien.

f) Laureaci etapu szkolnego Konkursu otrzymajg oceny 5 lub 6 z informatyki oraz
drobne upominki. Ich prace zostang przestane do etapu warszawskiego
konkursu Bezpieczna Przygoda z Internetem.


mailto:grazyna.chmielewska@sp73.edu.pl

VIII. Ogtoszenie wynikéw konkursu.
a) Lista laureatdéw zostanie opublikowana na stronie internetowej szkoty SP 73.
b) Zwyciezcy konkursu dodatkowo zostang powiadomieni poprzez e-mail.

IX. Postanowienia koncowe i informacje dodatkowe.
a) Niniejszy Regulamin dostepny jest na stronie internetowej
https://www.sp73.waw.pl/

b) Zgtoszenie uczestnictwa w konkursie jest jednoznaczne z przyjeciem warunkow
niniejszego regulaminu.

C) Sprawy nie ujete w regulaminie oraz sporne decyzje rozstrzyga ostatecznie
organizator.

d) Organizator zastrzega sobie mozliwoS¢ zmian w programie.

e) W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie rozstrzyga
Organizator.

f) Wszelkie pytania w sprawie konkursu prosze kierowac do: e-mail:
grazyna.chmielewska@sp?73.edu.pl

Grazyna Chmielewska
Nauczyciel informatyki SP73
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