Informacje dotyczace IX Gry Miejskiej ,,W Szeregach Niezlomnych”

1. Do udziatu w grze zapraszamy trzyosobowe druzyny wraz z nauczycielem—opiekunem. Dla uczniow szkot podstawowych

i uczniow szkot ponadpodstawowych przygotowane zostana odrgbne zadania, o innym poziomie trudnosci.

2. Gra miejska obejmuje swq trasa przede wszystkim dzielnice Wole.

Catg trase nalezy pokonac pieszo, co nie powinno nastrecza¢ wiekszych trudnosci. Konieczny adekwatny stroj, obuwie
uwzgledniajace zapowiadang pogode. przyda sie termos cieptej herbaty. kompas. latarka. natadowany telefon z dostepem

do internetu oraz czytnikiem kodow (R oraz dobry nastroj i sportowe nastawienie<~.

3. Zadaniem uczestnikow jest dotarcie do kolejnych stacji w jak najszybszym czasie. Na stacjach przygotowane zostang zadania
tematycznie powigzane z dziatalnoscia Zotnierzy Nieztomnych. Dla trzech najlepszych druzyn w obu kategoriach wiekowych
przewidziano nagrody!

4. Przydatna bedzie znajomos¢ zyciorysow takich postaci jak m.in. Cieplinski, Dekutowski, Dziemieszkiewicz, Fieldorf, Franczak,
Pilecki, Siedzikowna, Szendzielarz, Rodowicz i podstawowa wiedza o powojennej historii naszego kraju.

b. Stacja poczatkowa (pierwsza) bedzie znajdowac sig w siedzibie Organizatora gry — Szkole Podstawowej Integracyjnej nr 317
przy ul. Deotymy 37.

6. Rejestracji grupy dokonuje szkota/nauczyciel-opiekun poprzez formularz zgtoszeniowy dostepny pod znajdujacym sie na plakacie
kodem QR w terminie do 25 lutego 2024 r. wtacznie.

7. Na wskazane podczas rejestracji adres e-mail nauczyciela oraz uczniow zostana przekazane dalsze wskazowki oraz zadania
do wykonania on-line. Wykonane zadania nalezy przestac do Organizatora najpozniej do dnia 3 marca 2024 r. wtacznie.

Brak odestania formularza z wykonanymi zadaniami wptynie na ostateczna liczbe punktow druzyny- grupa nie otrzyma
punktow za te czes¢ rywalizacji



8. W razie watpliwosci lub pytan zwigzanych z projektem, prosimy o kontakt z koordynatorem Agnieszka Ostromecka
(niezlomni5.gra@gmail.com)

9. Goraco zachecamy do udziatu w tej interaktywnej lekcji historii, ktora pozwoli mtodym ludziom aktywnie i tworczo
spedzi¢ czas, poszerzy¢ swoja wiedze na temat trudnych powojennych losow naszego narodu, a takze w wyjatkowy
sposdb uczei¢ pamie¢. odda¢ hotd juz nie ,wykletym’ ale Walecznym, Niepokornym, Nieztomnym Bohaterom.

Na zakonczenie zmagan na wszystkich uczestnikow gry czeka ciekawa niespodzianka, o ktorej poinformujemy podczas
rozpoczecia zmagan w dniu b marca w siedzibie SPI nr 317.

10. Aby wzia¢ udziat w grze zeskanuj ponizszy kod (R. Po zeskanowaniu kodu ukaze sie link, ktory nalezy skopiowac
do przegladarki internetowej i wypetnic formularz zgtoszeniowy. Nastepnie Organizator potwierdzi przyjecie zgtoszenia
i przekaze dalsze wskazowki. Zapraszamy!
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Organizatorzy:
Burmistrz Krzysztof Strzatkowski wraz z Rada i Zarzadem Dzielnicy Wola, Szkota Podstawowa Integracyjna nr 317 im. E. Bojanowskiego,
Instytut Pamieci Narodowej Oddziat w Warszawie, Fundacja iSowa oraz Zespot Wolskich Placowek Edukacji Kulturalnej
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