Nézov predmetu Informatika

Vzdelavacia oblast’ Matematika a praca s informaciami

Néazov SkVP Inovovany skolsky vzdeldvaci program

Skola Zéakladna §kola, Starova 18, Myjava

Stupeii vzdelania primarne vzdelavanie

Forma Studia denna
Dizka vzdelavania 3 roky
Vyucovaci jazyk slovensky

RUP — ¢asova dotacia

1. roc. 2. roc. 3. roC. 4. roC. spolu
SVP 0 0 1 1 2
SkVP 0 0+1 1+0 1+0 2+1
Spolu/rok 0 33 33 33 99

Utebné osnovy st v 3. a 4. roéniku totozné so vzdelavacim §tandardom iSVP pre predmet
Informatika. Predmet je spracovany v rozsahu stanovenom iSVP, bez d’al§ich tprav.
Standardy predmetu st uvedené v prislusnom iSVP, zverejnené na adrese www.statpedu.sk
alebo www.minedu.sk v sekcii Inovovany Statny vzdeldvaci program.

V 2 ro¢niku sa disponibilna hodina sa vyuzije na vytvoreny predmet Informatika.

Charakteristika predmetu

V predmete informatika sa prelinaju dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na ziskanie
konkrétnych skusenosti a zru¢nosti pri praci s pocitacom 1 aplikdciami — na pracu s
digitdlnymi technoldgiami. Druha zlozka je zamerana na budovanie zakladov informatiky.
Hlavne na rieSenie problémov pomocou pocitacov. Prva zlozka tvori zéklad vyu€ovania
informatiky v rdmci primarneho vzdelavania a z vacSej Casti sa prelina i celym niz§im
strednym vzdeldvanim. Skusenosti ziskané praktickou ¢innost'ou v tejto oblasti st potom
predpokladom pre zvladnutie druhej zlozky, ktord ma dominantné postavenie pri vyucbe
informatiky na strednej Skole. Zaroven sa vSak druhd zloZka objavuje uz i v primarnom
vzdeldvani, aj ked’ iba vo vel'mi jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje Ziakov na
to, aby korektne vyuZivali takto nadobudnuté zru€nosti a poznatky i v inych predmetoch.

Kompetencie

Ziaci

e uvazuju o informdciach a réznych reprezentaciach, pouzivaji vhodné néstroje na ich
spracovanie,

e uvazuju o algoritmoch, hI'adaji a nachadzaju algoritmické rieSenia problémov , vytvaraju
navody, programy podla danych pravidiel,

e logicky uvazuju, argumentujt, hodnotia, konaji zdovodnené rozhodnutia,

e poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych problémov,



e komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technologii, ziskavaji informacie

na webe,

e poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost,

e rozumeju rizikdm na internete, dokézu sa im brénit’ a riesit’ problémy, ktoré sa vyskytna,

e reSpektuju intelektudlne vlastnictvo

Metody a formy prace

e Riadeny rozhovor (aktivizovanie poznatkov a sktsenosti ziakov)

e Vyklad ucitel’a s pouzitim dataprojektora

e Problémova metoda (uputanie pozornosti prostrednictvom nastoleného problému)

e Rozpravanie (vyjadrovanie skisenosti a aktivne poctvanie)

e Demonstracna metoéda (demonstracia s vyuzitim dataprojektoru)

e Prezentacnd metdda (prezentacia s vyuzitim dataprojektoru)

e Kooperativne vyu€ovanie (forma skupinového vyucovania)

e Heuristicka metdda (ucenie sa rieSenim problémov)

e Samostatna praca ziakov (praca s pracovnymi listami, s po¢itacom, s internetom)

e Projektové, zazitkové vyucovanie

VZDELAVACI STANDARD PREDMETU 2. ro¢nik

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
v' pouzit’ konkrétne nastroje editora na
tvorbu a Gpravu obrdzkov a animaécii,
v ngjst, odhalit’ a opravit’ chyby pri
uprave obrdzkov aj animacii.

Pojmy: oblast’, animacia

Vlastnosti a vztahy: animacia ako postupnost’
obrazkov

Procesy: kreslenie Ciary, usecky, obdiznika,
Stvorca, ovalu, kruhu, pouZivanie vyplne,
farby, palety farieb, nastavovanie hrubky Ciary,
omal’ovanie, peciatkovanie, dokresl'ovanie,
kreslenie zakladnych geometrickych tvarov,
oznacovanie, prestivanie a kopirovanie oblasti,
spustenie a zastavenie animacie, krokovanie a
prepinanie sa medzi obrazkami animacie,
kreslenie obrazkov animécie

Reprezentacie a nastroje — praca s textom

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard




Ziak na konci 2. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
v' pouzit’ konkrétne nastroje editora na
tvorbu a Upravu textu,
v’ zaSifrovat’ a rozSifrovat’ text podla
jednoduchych pravidiel (reprezentovat’
znaky a slova).

Pojmy: malé a vel'ké pismeno, znak, slovo,
veta, symboly, Cislica, znaky ako pismena,
Cislice

Vlastnosti a vztahy: slovo ako skupina pismen,
veta ako skupina slov, odsek ako skupina viet,
medzery a oddel'ovace, obrazok a text,
formatovanie textu, pismo + typ, vel'kost’,
hrabka a farba pisma (t.j. zvyraznenia),
zarovnanie odseku, text ako postupnost’ znakov
Procesy: pisanie na klavesnici, opravovanie,
mazanie, vymena slov, vkladanie obrazkov
(cez schranku), vloZenie a odstranenie medzery
(z chybného textu)

Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:
v’ pouZit’ nastroje na prehratie zvukov

Pojmy: zvuk, hlas, hudba, prehrava¢ zvukov,
Vlastnosti a vztahy: hlasitost’ zvuku

Procesy: prehravanie, spustenie a zastavenie
zvuku, nastavenie hlasitosti

Reprezentacie a nastroje — informacie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
v' zakddovat informaciu podla pokynov
do konkrétnej reprezentécie,
v' dekddovat’ informaciu z jednoduchych
reprezentacii,
v' zvolit’ si nastroj zo skupiny nastrojov
pre danu konkrétnu situaciu, problém.

Vlastnosti a vztahy: vztahy medzi jednotlivymi
typmi informacie, text a grafika

Komunikéacia a spolupraca — praca s webovou strankou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard




Ziak na konci 2. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
v’ pouzit’ nastroje na prezeranie webovych
stranok,
v’ ziskat’ informacie z webovych stranok.

Pojmy: webova stranka, odkaz, prehliadac
Vlastnosti a vztahy: adresa stranky identifikuje
konkrétnu stranku a suvisi s jej obsahom a
zobrazenim, odkazy ako prepojenia na webové
stranky a subory, prehliada¢ ako néstroj na
zobrazovanie webovych stranok

Procesy: orientacia na webovej stranke, medzi
webovymi strankami, pouzivanie odkazov na
iné webové stranky, navrat na predchadzajicu
navstivenu stranku

Komunikacia a spolupraca — vyhPadavanie na webe

Vykonovy $tandard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
v’ vyhladat a ziskat’ informaciu na
zadanych strankach internetu,
v" diskutovat’ o vysledkoch vyhl'adavania,
v posudit’ spravnost’ vysledku

Pojmy: vyhladavaé
Procesy: vyhl'adavanie obrazkov na zadanych
strankach, vyhl'adavanie v mapach na internete

Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
v" navrhnut’ rieSenie, vyjadrit’ plan
rieSenia,
v" rozhodnut’ sa o pravdivosti/
nepravdivosti tvrdenia (vyroku),
v' vybrat’ prvky alebo mozZnosti podl'a
pravdivosti tvrdenia,
v'uvazovat’ o roznych rieSeniach.

Vlastnosti a vztahy: pravda — nepravda, plati —
neplati, ano/alebo/nie (neformalne)

Procesy: idea sekvencie prikazov,
rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou postupnosti prikazov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
V' riesit’ problém skladanim prikazov do
postupnosti,
v doplnit’, dokon¢it’, modifikovat’

Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost
prikazov

Vlastnosti a vztahy: ako suvisi prikaz/poradie
prikazov a vysledok




rozpracované riesenie,
v’ interpretovat’ postupnost’ prikazov,
v' vyhladat’ chybu v postupnosti prikazov.

Procesy: zostavenie a upravenie
prikazu/prikazov, vyhodnotenie postupnosti
prikazov

Algoritmické rieSenie problémov — interpretacia zapisu rieSenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zakladnej §koly
vie/dokaze:

v' realizovat’ ndvod, postup, algoritmus
rieSenia ulohy — interpretovat’ ho,
krokovat’ rieSenie, simulovat’ ¢innost’
vykonavatela

Procesy: krokovanie

Algoritmické rieSenie problémov — h’adanie, opravovanie chyb

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v’ vyhladat’ chybu vo vysledku po
vykonani algoritmu,

v ndjst’ a opravit’ chybu v navode, v
zapise riesenia,

v' diskutovat’ o svojich rieSeniach.

Viastnosti a vztahy: chyba ako zly vysledok,
chyba v nadvode

Procesy: rozpoznanie chyby

Softvér a hardvér — praca v opera¢nom systéme

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v’ spustit’ program/aplikaciu, ukonéit’
beZiacu aplikaciu a otvorit’ v nej
dokument,

v' prihlasit’ sa a odhlasit’ sa z
programu/aplikacii.

Pojmy: aplikacia, ikona, okno, pracovna plocha
Vlastnosti a vztahy: ikona ako reprezentacia
programu alebo dokumentu




Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
v' pracovat so zakladnym hardvérom na
pouzivatel'skej Grovni: ovladat’
programy mysou, pisat’ na klavesnici.

Vlastnosti a vztahy: rozna funkénost’ klavesov
(pismena, Cisla, Sipky, enter, medzera, shift,
delete, diakritika,...)

Procesy: pohyb, klikanie a tahanie mysou,
ovladanie kurzora na obrazovke

Informacna spolo¢nost’ — bezpec¢nost’ a rizika

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
v' diskutovat’ o rizikiach na internete.

Procesy: bezpecné spravania sa na internete

Informacna spolo¢nost’ — digitalne technolégie v spolo¢nosti

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
v’ diskutovat’ o digitalnych technologiach,
o ich kladoch i zéporoch
v' diskutovat’ o vyuziti konkrétnych
nastrojov digitalnych technologii pri
uceni sa inych predmetov, diskutovat’ aj
o tom, ako pomahaju ucitel'ovi — ako
pomahaju Ziakovi.

Pojmy: hry, filmy, hudba

Viastnosti a vztahy: digitalne technoldgie
okolo nas (aj napriek tomu, Ze na prvy pohl'ad
nevyzeraju ako zariadenia s procesorom),
digitalne technoldgie ako nastroje pre
komunikaciu, digitalne technoldgie doma, v
Skole

Procesy: pouZivanie nastrojov na vlastné
ucenie sa, zabavu a spoznavanie

VZDELAVACI STANDARD PREDMETU 3. — 4. ro¢nik

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
v' pouzit’ konkrétne nastroje editora na
tvorbu a Gpravu obrdzkov a animaécii,
v ngjst, odhalit’ a opravit’ chyby pri
Uprave obrazkov aj animacii.

Pojmy: oblast’, animacia

Viastnosti a vztahy: animdcia ako postupnost’
obrazkov

Procesy: kreslenie &iary, usecky, obdiznika,
Stvorca, ovalu, kruhu, pouzivanie vyplne,
farby, palety farieb, nastavovanie hribky ciary,




omal'ovanie, pe€iatkovanie, dokresl'ovanie,
kreslenie zakladnych geometrickych tvarov,
oznacovanie, prestvanie a kopirovanie oblasti,
spustenie a zastavenie animdcie, krokovanie a
prepinanie sa medzi obrazkami animacie,
kreslenie obrazkov animécie

Reprezentacie a nastroje — praca s textom

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
v’ pouzit’ konkrétne néstroje editora na
tvorbu a Upravu textu,
v’ zaSifrovat’ a rozSifrovat’ text podla
jednoduchych pravidiel (reprezentovat’
znaky a slova).

Pojmy: malé a vel'ké pismeno, znak, slovo,
veta, symboly, Cislica, znaky ako pismena,
Cislice, Specialne znaky a symboly

Vlastnosti a vztahy: slovo ako skupina pismen,
veta ako skupina slov, odsek ako skupina viet,
medzery a oddel'ovace, obrazok a text,
formatovanie textu, pismo + typ, vel'kost’,
hrabka a farba pisma (t.j. zvyraznenia),
zarovnanie odseku, text ako postupnost’ znakov
Procesy: pisanie na klavesnici, opravovanie,
mazanie, vymena slov, vkladanie obrazkov
(cez schranku), vloZenie a odstranenie medzery
(z chybného textu)

Reprezentacie a nastroje — praca s pribehmi

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
v’ pouzit’ konkrétne nastroje editora na
tvorbu a Gpravu pribehov

Pojmy: snimka

Viastnosti a vztahy: snimky a ich poradie
Procesy: vytvaranie pribehov, vloZenie novej
snimky, vlozenie textu, vloZenie obrazka,
spustenie a zastavenie

Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
v’ pouzit’ konkrétne néstroje na prehratie
zvukov,
v' pouzit’ konkrétne néstroje na prehratie
videa.

Pojmy: zvuk, hlas, hudba, prehravac zvukov,
video, prehravac videa

Viastnosti a vztahy: hlasitost’ zvuku

Procesy: prehravanie, spustenie a zastavenie
zvuku, nastavenie hlasitosti, spustenie
prehrdvanie a zastavenie videa




Reprezentacie a nastroje — informacie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
v zakddovat’ informéaciu podl'a pokynov
do konkrétnej reprezentacie,
v' dekoddovat’ informéaciu z jednoduchych
reprezentacii,
v’ zvolit’ si nastroj z danej skupiny
nastrojov pre danu konkrétnu situéciu,
problém.

Vlastnosti a vztahy: vztahy medzi jednotlivymi
typmi informadcie, text a grafika

Reprezenticie a nastroje — Struktary

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v’ orientovat’ sa v jednoduchej $truktare —
vyhl'adavat’ a ziskavat’ informacie z
jednoduchej struktary podl'a zadanych
kritérii,

v’ organizovat’ informacie do Struktar —
podl'a zadania vytvarat’ jednoduché
Struktiry udajov, podl'a konkrétnych
jednoduchych pravidiel manipulovat’ so
Struktarami udajov,

v’ interpretovat’ Gidaje zo Struktr —
prerozpravat’ informdacie z jednoduche;j
Struktary vlastnymi slovami.

Pojmy: postupnost’, tabul’ka (v zmysle
frekvencna a kddovacia tabul'ka, slovnik,
mriezka), riadok, stipec

Vlastnosti a vztahy: adresa stranky identifikuje
konkrétnu stranku a suvisi s jej obsahom a
zobrazenim, odkazy ako prepojenia na webové
stranky a subory, prehliada¢ ako néstroj na
zobrazovanie webovych stranok

Procesy: orient4cia na webovej stranke, medzi
webovymi strankami, pouzivanie odkazov na
iné weboveé stranky, navrat na predchadzajicu
navstivenu stranku

Komunikacia a spolupriaca — praca s webovou strankou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:
v' pouzit’ nastroje na prezeranie webovych
stranok,
v’ ziskat’ informacie z webovych stranok.

Pojmy: webova stranka, odkaz, prehliada¢
Vlastnosti a vztahy: adresa stranky identifikuje
konkrétnu stranku a suvisi s jej obsahom a
zobrazenim, odkazy ako prepojenia na webové
stranky a subory, prehliada¢ ako néstroj na
zobrazovanie webovych stranok

Procesy: orientacia na webovej stranke, medzi
webovymi strankami, pouZivanie odkazov na




iné webové stranky, navrat na predchadzajicu
navstivenu stranku

Komunikacia a spolupraca — vyhPadavanie na webe

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
v’ vyhladat a ziskat’ informéciu na
zadanych strankach internetu,
v' diskutovat’ o vysledkoch vyhl'adavania,
v posudit’ spravnost’ vysledku

Pojmy: vyhladavaé
Procesy: vyhl'addvanie obrazkov na zadanych
strankach, vyhl'addvanie v mapach na internete

Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojmi na komunikaciu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v’ zostavit’ a posielat’ spravu danému
prijemcovi prostrednictvom
konkrétneho e-mailového néstroja,

v' ndjst’ a zobrazit’ prijata spravu od
konkrétneho odosielatel’a
prostrednictvom konkrétneho e-
mailového nastroja,

v zhodnotit’ spravnost’ e-mailovej adresy

Pojmy: sprava, email, e-mailova adresa, ko$
Vilastnosti a vztahy: e-mail ako sprava pre
adresata, adresat, e-mail a program na pracu s
e-mailom
Procesy: zadanie adresy, predmetu spravy,
napisanie emailu, odoslanie emailu, prijatie
emailu, vymazanie emailu, dodrZiavanie
neetikety

Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v" navrhnut’ rieSenie, vyjadrit’ plan
rieSenia,

v rozhodnut sa o
pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia
(viroku),

v vybrat’ prvky alebo moznosti podl'a
pravdivosti tvrdenia,

v uvazovat’ o réznych rieSeniach.

Vlastnosti a vztahy: pravda — nepravda, plati —
neplati, ano/alebo/nie (neformalne)

Procesy: idea sekvencie prikazov,
rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia




Algoritmické rieSenie problémov - interaktivne zostavovanie rieSenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
V' riesit’ problém priamym riadenim
vykonavatel’a (napr. robot, korytnacka),
v aplikovat’ elementarne prikazy daného
jazyka (zo slovnika prikazov) na
riadenie vykonavatel'a

Vlastnosti a vztahy: priamy prikaz — akcia
vykonévatela

Procesy: riadenie vykonavatel’a v priamom
rezime, pouzivat’ jazyk vykonavatel'a

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou postupnosti prikazov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zikladnej $koly
vie/dokaze:
V' riesit’ problém skladanim prikazov do
postupnosti,
v doplnit’, dokon¢it’, modifikovat’
rozpracované riesenie,
v interpretovat’ postupnost’ prikazov,
v’ vyhladat’ chybu v postupnosti prikazov.

Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost’
prikazov

Vlastnosti a vztahy: ako suvisi prikaz/poradie
prikazov a vysledok

Procesy: zostavenie a upravenie
prikazu/prikazov, vyhodnotenie postupnosti
prikazov

Algoritmické rieSenie problémov — interpretacia zapisu rieSenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:

v' realizovat’ navod, postup, algoritmus
rieSenia ulohy — interpretovat’ ho,
krokovat’ rieSenie, simulovat’ ¢innost’
vykonavatela

Procesy: krokovanie

Algoritmické rieSenie problémov — hl’adanie, opravovanie chyb

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
v’ vyhladat’ chybu vo vysledku po
vykonani algoritmu,
v ngjst a opravit’ chybu v navode, v
zapise riesenia,
v diskutovat’ o svojich rieSeniach.

Viastnosti a vztahy: chyba ako zly vysledok,
chyba v navode
Procesy: rozpoznanie chyby




Softvér a hardvér — praca so siibormi a prie¢inkami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly
vie/dokaze:
v" ulozit’ produkt do suboru podl'a

Pojmy: subor, prie¢inok
Vlastnosti a vztahy: v subore je ulozeny nejaky

pokynov obsah, rozne typy siborov pre rdzne typy
v’ otvorit’ rozpracovany produkt zo informacii (subor s obrazkom, subor s textom)
stiboru podl'a pokynov. Procesy: vytvorenie, ukladanie dokumentov

Softvér a hardvér — praca v operacnom systéme

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika ZS vie/dokaze:
V' spustit’ program/aplikaciu, ukongit’
beZiacu aplikéciu a otvorit’ v nej
dokument,
v' prihlasit’ sa a odhlasit’ sa z

programu/aplikacii.

Pojmy: aplikacia, ikona, okno, pracovna plocha
Vlastnosti a vztahy: ikona ako reprezentécia
programu alebo dokumentu

Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika ZS vie/dokaZe:
v' pracovat so zakladnym hardvérom na
pouzivatel'skej trovni: ovladat’
programy mysSou, pisat’ na klavesnici.

Viastnosti a vztahy: rdzna funkénost’ klavesov
(pismena, Cisla, Sipky, enter, medzera, shift,
delete, diakritika,...)

Procesy: pohyb, klikanie a tahanie mySou,
ovladanie kurzora na obrazovke

Softvér a hardvér — praca v pocitaCovej sieti a na internete

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika ZS vie/dokaze:
v' rozli$it e-mailova a webovl adresu.

Viastnosti a vztahy: internet ako celosvetova
pocitacova siet’

Informac¢na spolo¢nost’ — bezpe¢nost’ a rizika

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika vie/dokaze:
v’ diskutovat’ o rizikach na internete,
v' aplikovat pravidla pre zabezpecenie
e—mailu proti neopravnenému pouZzitiu.

Procesy: bezpecné spravania sa na internete




Informacna spolocnost’ — digitalne technologie v spolo¢nosti

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly Pojmy: hry, filmy, hudba
vie/dokaze: Vlastnosti a vztahy: digitalne technoldgie

v’ diskutovat’ o digitalnych technoldgiach, | okolo nas (aj napriek tomu, Ze na prvy pohlad
o ich kladoch i zéporoch nevyzeraju ako zariadenia s procesorom),

v’ diskutovat’ o vyuziti konkrétnych digitalne technolédgie ako nastroje pre
nastrojov digitalnych technologii pri komunikaciu, digitalne technolégie doma, v
uceni sa inych predmetov, diskutovat’ aj | Skole
o tom, ako pomahaju ucitel'ovi — ako Procesy: pouzivanie nastrojov na vlastné
pomahaju ziakovi. ucenie sa, zabavu a spozna- vanie

Informacna spolo¢nost’ — legalnost’ pouZivania

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly Vlastnosti a vztahy: autorské pravo a jeho
vie/dokaze: vzt'ah k autorovi, dielu a pouzitiu
v' diskutovat’ o principoch dodrziavani Procesy: legalnost’ a nelegalnost’ pouzivania
zakladnych autorskych prav informacii (obrazky, hudba, filmy)

Hodnotenie predmetu

Pri hodnoteni pristupujeme k ziakom individudlne. Neporovnadvame vysledky deti medzi
sebou, ale hodnotime kazdého podla jeho moZnosti a schopnosti. Snahou ucitel’a je pozitivne
hodnotenie. Ziaci su priebezne hodnoteni podla svojich vysledkov a snahy. Ziakov postupne
vedieme, aby sa vedeli ohodnotit’ sami, ale aj svojho spoluZiaka. Ucitel' posudzuje ucebné
vysledky ziaka objektivne a primerane naro¢ne, pri¢om prihliada aj na jeho vynaloZené usilie,
svedomitost,, individualne schopnosti, zdujmy. Tento predmet nemd byt ,straSiakom*. Ma
pomoct’ ziakovi vyuzivat’ pocita¢ pri svojom vzdelavani a napredovani v oblasti informatiky.

Hodnotena je uroven klucovych kompetencii. Postupujeme podla Metodického pokynu €.
22/2011 na hodnotenie Ziakov ZS a vnutornej smernice na hodnotenie a klasifikaciu Ziakov.

PriebeZne hodnotime nasledovné vykony Ziakov:

Reprezentacie a nastroje — samostatné prace v grafickom a textovom editore
Komunikacia a spolupraca — vyhl'adavanie informacii na internete, v 4. rocniku zvladnutie
prace s elektronickou postou

Algoritmické rieSenie problémov - zvladnutie Specifickych postupov rieSenia problémov
prostrednictvom IKT

Informaé¢na spoloénost’ — pochopenie vyznamu ziskavania informécii prostrednictvom IKT

Prospech Ziaka v tomto vyuc¢ovacom predmete sa klasifikuje stupiiami:




1 — vyborny,

2 — chvalitebny,
3 —dobry,

4 — dostatocny,

5 — nedostato¢ny.

VYBORNY - Ziak ovlada poznatky, pojmy a zakonitosti podl'a u¢ebnych osnov a vie ich
pohotovo vyuzivat’ pri intelektualnych a praktickych ¢innostiach. Samostatne a tvorivo
uplatiiuje osvojené vedomosti a kI'i¢ové kompetencie pri rieSeni jednotlivych tloh, hodnoteni
javov a zékonitosti. Vysledky jeho ¢innosti si kvalitné, iba s mensimi nedostatkami.

CHVALITEBNY - Ziak ovlada poznatky, pojmy a zékonitosti podl'a u¢ebnych osnov a vie
ich pohotovo vyuzivat. Ma osvojené kl'ucové kompetencie, ktoré tvorivo aplikuje pri
intelektudlnych a praktickych ¢innostiach. Uplatiiuje osvojené vedomosti a klI'aicové
kompetencie pri rieSeni jednotlivych uloh, hodnoteni javov a zakonitosti samostatne a
kreativne alebo s mens$imi podnetmi ucitel'a. Vysledky jeho ¢innosti st kvalitné, bez vacsich
nedostatkov.

DOBRY - Ziak ma v presnosti, celistvosti a Giplnosti osvojenie poznatkov, pojmov

a zakonitosti podla u¢ebnych osnov a pri ich vyuzivani nepodstatné medzery. M4 osvojené
klucové kompetencie, ktoré vyuziva pri intelektudlnych a praktickych ¢innostiach s mensimi
nedostatkami. Na podnet ucitel'a uplatiiuje osvojené vedomosti a kIi¢ové kompetencie pri
rieSeni jednotlivych tloh, hodnoteni javov a zékonitosti. PodstatnejSie nepresnosti a

chyby vie s uc¢itelovou pomocou opravit’. V kvalite vysledkov jeho ¢innosti su CastejSie
nedostatky.

DOSTATOCNY - Ziak ma v celistvosti, presnosti a Giplnosti osvojenie poznatkov a
zékonitosti podl’a u¢ebnych osnov ako i v ich vyuzivani zdvazné medzery. Pri rieSeni
teoretickych a praktickych loh s uplathovanim klI'a¢ovych kompetencii sa vyskytuja
podstatné chyby. Je nesamostatny pri vyuZzivani poznatkov a hodnoteni javov. Vazne chyby
a nedostatky dokaze Ziak s pomocou ucitela opravit’.

NEDOSTATOCNY - Ziak si neosvojil vedomosti a zakonitosti pozadované uéebnymi
osnovami, ma v nich zavazné medzery, preto ich nedokaze vyuzivat. Pri rieSeni teoretickych
uloh s uplatiiovanim kI'aicovych kompetencii sa vyskytuji znaéné chyby. Je nesamostatny pri
vyuzivani poznatkov, hodnoteni javov, nevie svoje vedomosti uplatnit’ ani na podnet ucitel’a.
Vézne chyby a nedostatky nedokaze opravit’ ani s pomocou ucitel’a.

Medzipredmetové vzt’ahy

Slovensky jazyk a Jazykova a literarna e (itanie s porozumenim
literatura gramotnost’ informacnych textov, vyberat’ z nich
informadcie, triedit’ ich, vyuzivat’




pisanie pomocou klavesnice,
odpisy textov

tvorba mal'ovanej abecedy
tvorba pribehov

animacie pribehov

ilustracie rozpravok

Prirodoveda
Vlastiveda

Prirodovedna gramotnost’

vyhl'addvanie informécii
a obrazkov v internetovom
prehliadaci, vytvaranie projektov

Vytvarna vychova

Vytvarnd gramotnost’

rozvijanie grafomotorickych
zrucnosti v grafickom prostredi
(Drawing for Children, Tux Paint,
LogoMotion, Skicar, RNA)
vytvaranie kresieb na rdzne témy
pomocou grafickych nastrojov a
peciatok

tvorba ilustrécii

hry s efektami

pokusy s farbami

Hudobna vychova

Hudobna gramotnost’

prehravanie a nahravanie zvukov,
praca s CD

Matematika

Matematicka gramotnost’

ziskanie zékladov algoritmického
myslenia

pisanie Cislic a matematickych
prikladov

rysovanie pomocou rovnych

a krivych Ciar

ilustracie slovnych tloh pomocou
peciatok

precvicovanie uciva

v edukacnych programoch

Anglicky jazyk

Jazykova gramotnost’

precvicovanie uciva

v edukacnych programoch -
Anglictina hrou, Anglictina pre
najmensich, Hrava anglictina...

Prierezové témy

Prierezova téma

Téma

Osobnostny a socialny rozvoj

e ziskavanie zakladnych pocitacovych zru¢nosti
e ziskavanie zdkladov algoritmického myslenia




IKT v skole — vyuzivanie pocitaca pri vzdeldvani
pravidld spravnej komunikécie

Medialna vychova

vyuzitie internetu vo vyucovani
negativne a pozitivne vplyvy médii
ovladanie jednoduchych hier a vyukovych programov

Multikultirna vychova

skimanie internetu - vyhl'adavace

Ochrana Zivota a zdravia

spravne drzanie tela
zasady spravania sa v prostredi internetu
bezpecnost’ a poriadok pri praci v pocitacovej ucebni

Regionalna vychova a
tradicna l'udova kulttra

Praca s grafikou:
Vianocné zvyky a Velkono¢né tradicie

Dopravna vychova - vychova
k bezpecnosti v cestnej
premavke

Praca s grafikou:
Dopravné prostriedky, dopravné znacky

Environmentalna vychova

Praca s grafikou:
Zvierata

Vychova k manZzelstvu a
rodiovstvu

Praca s grafikou a textom:
Pozvanka na oslavu — Den matiek, Den otcov




