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1. Etap edukacyjny | kasa
* edukacia wezesnoszkolna - dasa il
2. Przedmiot
* edukaciz wezesnsszkelina - artystyczna
3. Temat zajed:
Poznajemy technike decoupage.
&, Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru temain
Wybrana technika jest bardzo atrakcyina dia dziedi.
6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Poprzez zastosowanie narzedzi TIK, a dokiadnigj filmu instruktazowego, mozna w ciekawy i zrozumialy
sposdb zaprezentowad uczniom proces ozdabiania przedmictdw techniks decoupage, jak réwnie:
zainspirowad do stworzenia wiasnych ciekawych prac.

7. Cel ogdiny zajed
Zapoznanie dziedi z technika ozdabiania przedmictéw decoupage.
8. Cele szczegdiowe zajed

1. Uczen rozumie i potrafi wyjasnic czym jest decoupage.
2. Potrafi samodzieinie ozdobic szkiany przedmict technika decoupage.
3. Dba o bezpieczenstwn | czystodd stanowiska pracy.

9. Metody | formy pracy

- MOZIMewa

- pokaz

- dziatanie praktyczne
- praca indywidualna

190. Srodki dydaktyczne

- film na Youtube

- pokaz zdjed w Google Jamboard

- pomalowany emalia szklany stoik, butelka, ozdobne serwetki papierowe, klej do decoupage, pedzel,
- pytanie ankietowe Google Jamboard,

- rozowa i zielona kartka do glosowania,

il. Wymagania w zakresie technologii



- komputer z dostepem do internety, tablica multimedialna,
12. Przehieg zajed

Aktywnosé nr 1

Temai:

Przywitanie,wprowadzenie do zajed.

Czas trwania

5 min

Cpis aktywnosci

Przywitanie dzieci i opowiedzenie o tym co majg przygotowane na stolikach. Zaprezentowanie uczniom
zdjed przykiadowych przedmiotéw ozdabianych tg technika w celu zaczerpniecia inspiracii
https://jamboard.googie.comid/1ikGwitCSlvoa ABvwSCTocR1HIPgSICAT-viTERABNSY/viewer?f=9.

Aktywnosc nr 2

Temat

Rozmowa dotyczaca decoupage.

Czas trwania

5 min

Opis akbywnosci

Nauczyciel pyta dzieci: Czy wiedza co to jest decoupage? Czy znaja tg technike plastyczna? Czy mialy
kiedys do czynienia z decoupagem? Czy jest to prosta technika plastyczna?

Aktywnosd nr 3

Temat

Decoupage krok po kroku.

Czas trwania

5 min

Opis aktywnosci



Przedstawienie przez nauczyciela definicji sfowa decoupage. Obejrzenie przez dzieci filmu
opowiadajacego jak krok po kroku nalezy postepowac w czasie ozdabiania danago przedmioctu. Link do
fitmu hitps://www.youtube.comfwatch?v=9gw]IEiBwFg.

Aktywnosé nr 4

Temat

Ozdobienie stoika technika decoupage.

Czas trwania

30 min

Opis aktywnosci

Uczniowie wycinajg z serwetki papierowej wzdr, ktéry bedg naklejaé na stoik. Serwetke papierows
rozdzielajg na pojedyricze warstwy. Tak przygotowang serwetke Przymiezajg bez keju czy bedzie
pasowad w danym miejscu, nasiepnie delikatnie smaruia to miejsce klejem i przvkiadajs serwetke.
Powierzchnie serwetki smaruja za pomocaszerckiego pedzla kisjem. Po wyschnieciu mozna
posmarowad kiejemn jeszcze raz. Po ukonczeniu pracy dzieci sprzataia po sobie.

13. Sposchk ewaluacji zajed

Na koniec zaje nauczyciel wyswietla na tablicy multimedialnej pytanie “Czy podobaly sie wam zajecia®,
dzieci odpowiadaja podnoszac lezace na lawkach karteczki w wybranym kolorze {rézowy-NIE, ziclony-
TAK). Link do tablicy Google Jarnboard.

hitps:/flamboard.google.comid/iuG MsDb4d DNomiZuYiKu8PHzEsmGTOINT3GZomHcOBENiewer7i=0

14. Licencia

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0
Miedzynarodowe. PrzejdZ do opisu licendji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

lezeli zajecia zaplanowane s3 na jedna godzine lekeying warto wszystko juz przyaotowad dzieciom na
fawkach by oszczedzi¢ czas i zamieszanie. Przygotowana przeze mnie wersja jest bardzo uproszczona
dzieci przynoszg juz pomalowane butelki lub stoiki, a na koniec stoika nie pokrywamy lakierem.

16. Materialy pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Nie
18. Forma prowadzenia zajed: stacjonama

Fundusze Unia Europejska A
Europejskie Europejski Fundusz . X
Polska Cyfrowa Rozwoju Regionalnego *ox
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Autorfautorka

Aneta Markowska

1. Etap edukacyiny i kiasa
* edukacja wczesnoszkolna - klasa |
2. Przedmiot
® edukacja wczesnoszkolna - humanistyczna
3. Temat zaje:
Zblizaja sic wakacje.
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu
Temat zgodny z podstawa programowg.
6. Uzasadnienie zastosowania technologii
Narzedzia TIK sg bardzo atrakcyjne dla dzieci.
7. Cel ogslny zajgd

Zapoznanie dzieci z mozliwosciami spedzania czasu wolnege w czasie wakacji. Uwrazliwienie dzieci na
zachowanie bezpieczenstwa w czasie letniego wypoczynku.

8. Cele szczegdiowe zajec

1. Zna sposoby spedzania wolnego czasu w réznych miejscach.
2. Zna podstawowe zasady bezpieczenstwa.
3. Zna numesary alarmowe.

8. Metody i formy pracy

- podajgca

- poszukujaca

- prakiyczna
indywidualna, zbiorowa

10. Srodki dydaktyczne

Narzedzia TIK

- Epodreczniki.pl

- Youtube

- Tablica Google Jamboard
Cwiczenia k. 1 czeéd 2, Gra w Kolory

11. Wymagania w zakresie technologii



Dzieci ogladaja film animowany o bezpieczehstwie w czasie wakadcji. Link do strony
https:/iwww.youtube.com/watch?v=Y0sBekIWklL 4.

Rozmowa z dzieémi o zagrozeniach, ktére moga nas spotkac w czasie letniego wypoczynku. Wspélne
rozwiazywanie zagadek dotyczacych bezpieczensiwa. htips://moje.zpe.gov.pl/dolacz/134800

Aktywnosé nr 4

Temat

Numery alarmowe.

Czas trwanis

20 min

Opis aktywnosci

Wyshichanie piosenki 112 numer alarmowy® https:/fwww.youtube.comywatch?v=R3Qp8KiSHw.
Przypomnienie dzieciom numeréw alarmowych.
Wykonanie zadain nr 4 w ¢wiczeniach Gra w Kolory, Klasa 1 czes¢ 2.

13. Sposdb ewaluacji zajed

Mauczyciel wyswietla na tablicy multimedialnej pytanie do dzieci - Czy po zajeciach bedziesz czut sie
bezpieczny podczas wakacji? Uczniowie odpowiadaja podnoszac do gory jakié przedmiot w okresionym
kolorze: TAK - zielonym, NIE - czerwonym. Link do tablicy Google jamboard.
.https:/fiamboard.google.com/d/1TEuHeB856L be XION-tFknKnYCork4jiLYfqCrnP__ 1Pk/viewer?f=0

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0
Miedzynarodowe. PrzeidZ do opisu licencii

15. Wskazdwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
16. Materialy pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Tak

18. Forma prowadzenia zajed: stacjonarna

Fundusze Unia Europejska e
Europejskie Europejski Fundusz L
Polska Cyfrowa Rozwoju Regionalnego at
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Lekcja:Ent
Autor/autorka

Magdalena Niescioér

1. Etap edukacyjny i klasa
* edukacja wczesnoszkolna - klasa Il
2. Przedmiot
* edukacja wczesnoszkolna - godzina wychowawcza
3. Temat zajeé:
Bo warto mie¢ marzenia!
4. Czas trwania zajec
45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Temat wybrany adekwatnie do potrzeb zespotu klasowego. Zwigzany ze zblizajacym sie zakoficzeniem
roku szkolnego, a w przypadku klasy Il SP réwniez zakoriczeniem pierwszego etapu edukacyjnego.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Tablica multimedialna umozliwiajgca prezentowanie ¢wiczen interaktywnych ma na celu podniesienie
atrakcyjnosci zajec. Podczas aktywnosci nr 4 uczniowie moga korzystaé ze smartfonédw po to, aby
doktadniej zapoznac sie z zadaniami na platformie epodreczniki.pl.

7. Cel ogolny zajec

Uczen potrafi i chce precyzyjnie sformutowac swoje marzenia. Rozwijanie wyobrazni, poczucia
sprawczosci i postawy odpowiedzialnosci za podejmowane dziatania.

8. Cele szczegdtowe zajeé

wskazuje, czym jest marzenie

potrafi wskaza¢, czym marzenie rézni sie od celu

potrafi pracowa¢ indywidualnie oraz w grupie

potrafi wypowiedziec sie na temat po co ludziom marzenia

H W NP

9. Metody i formy pracy

Praca indywidualna, praca w parach.

10. Srodki dydaktyczne

Aplikacje i platformy: You Tube, Epodreczniki.pl, Wordwall, Answergarden
11. Wymagania w zakresie technologii

Dostepna szkolna sie¢ internetowa. Laptop dla nauczyciela podtaczony do tablicy interaktywne;.
Uczniowie beda korzystali ze swoich smartfondow.

12. Przebieg zajec



Aktywnosé nr 1

Temat:

Prawdziwy odlot.

Czas trwania

15 minut

Opis aktywnosci

Dzieci ogladajg fragment filmu animowanego "Odlot": https://www.youtube.com/watch?v=wbToOqgYDjY|

Prowadzacy prosi uczniéw, aby podzieli sie swoimi wrazeniami dotyczacymi obejrzanego fragmentu. Co
ich wzruszyto? Co poruszyto?

Jakie emocje towarzyszyty im podczas ogladania?
Nauczyciel zacheca wszystkich uczniéw do wypowiedzi.

Aktywnosé koniczy sie wspdlnym zaakcentowaniem tematyki spotkania. Wazne, aby wybrzmiato stowo
marzenia i to, ze dzisiaj poswiecimy im szczegdlny czas.

Aktywnosé nr 2

Temat

Po co ludziom marzenia?

Czas trwania

10 minut

Opis aktywnosci

Prowadzacy zacheca uczniéw do wypisania na matych karteczkach swoich pomystéw. Dlaczego ludzie
marzg? Po co im marzenia?

Kazdy z uczniéw podchodzi do tablicy interaktywne;j.

Przy wykorzystaniu tablicy jamboardowej prowadzacy pomaga uporzadkowad propozycje. Nastepuje ich
wspélne oméwienie.

Aktywnosé nr 3

Temat

Marzenia mogg sie spetniac!

Czas trwania

10 minut



Opis aktywnosci

Film: https://www.youtube.com/watch?v=4ghHKEokgkO0

Jakie ptyng z niego wnioski? Prowadzacy pyta uczniéw, czy spetnianie marzeh jest ich zdaniem tatwe
czy moze trudne?

Nauczyciel dzieki wypowiedziom uczniéw moze dokonac podsumowania, ze zawsze warto robic
wszystko, aby spetnia¢ swoje marzenia. Jednym z takich dziatah jest zamiana ich na konkretne cele.

Aktywnosé nr 4

Temat

Jak to wykorzystac?

Czas trwania

10 minut

Opis aktywnosci

Nauczyciel zaprasza uczniéw do wspdlnej pracy nad ¢wiczeniami zamieszczonymi na platformie
epodreczniki.pl

Kazdy z ucznidéw najpierw zapisuje swoje osobiste marzenie lub marzenia a nastepnie wykonuje prace
plastyczna- zgodnie z informacjg zamieszczong na platformie.

Nauczyciel pokazuje réwniez, ze sg tam zamieszczone ciekawostki oraz zadanie dla uczniéw chetnych.
https://moje.epodreczniki.pl/dolacz/319597

13. Sposéb ewaluacji zajed

Wykorzytanie jednego pytania do ewalucji koncowej. Uczniowie udzielajg odpowiedzi wykorzystujac
swoje smatfony do wykonania zadania.
https://answergarden.ch/1973080

14. Licencja

CC BY-NC 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne 4.0 Miedzynarodowe. PrzejdZ do opisu licencji

15. Wskazowki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
16. Materiaty pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Tak
18. Forma prowadzenia zaje¢: stacjonarna

Fundusze Unia Europejska
Europejskie Europejski Fundusz L
Polska Cyfrowa Rozwoju Regionalnego Fat
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Autor/autorka

Magdalena Niesciér

1. Etap edukacyjny i klasa
* edukacja wczesnoszkolna - klasa |l
2. Przedmiot
* edukacja wczesnoszkolna - godzina wychowawcza
3. Temat zajec:
Wspdlne $wietowanie- zakonczenie programu edukacyjno-profilaktycznego "Przyjaciele Zippiego".
4. Czas trwania zajec
60 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Program prowadzitam przez caty rok szkolny 2020/2021. Wybér tematu podyktowany jest checia
podsumowania zaje¢, spedzonego wspdlnie czasu i powtérzenia zdobytych wiadomosci i umiejetnosci.

Temat moze by¢ wykorzystany réwniez w obszarze "Radzimy sobie z trudnosciami" na zajgciach
edukacji spoteczne;j.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Zwiekszenie atrakcyjnosci zaje¢. Ksztattowanie wéréd uczniéw umiejetnosci korzystania z
nowoczesnych technologii w sposéb przemyslany i aktywny.

7. Cel ogélny zajec

Uporzadkowanie wiedzy zdobytej podczas udziatu w programie profilaktycznym. Doskonalenie

umiejetnoéci komunikacyjnych. Doskonalenie u dzieci zdolnosci wykorzystania strategii radzenia sobie z
trudnosciami w réznych sytuacjach.

8. Cele szczegdtowe zajec

Rozwijanie umiejetnosci spotecznych, komunikacyjnych, interpersonalnych.
Wzmachianie wiary w swoje mozliwosci.

Wzmacnianie umiejetnoéci rozpoznawania i nazywania swoich emocji.
Przypomnienie strategii radzenia sobie z trudnosciami.

Zachecanie do kreatywnosci w kontaktach z innymi.

ur oW

9. Metody i formy pracy
Indywidualna, praca w parach.

10. Srodki dydaktyczne



Laptopy dla uczniéw, laptop dla nauczyciela, tablica interaktywna (opcja: zajecia stacjonarne),
przygotowane przez dzieci kukietki,

Dla lekcji zdalnej: platforma do zaje¢ Microsoft Teams i narzedzia: platforma epodreczniki.pl, Google
witryny, narzedzie do ankietowania.

11. Wymagania w zakresie technologii

1. Zajecia w formie zdalnej- spotkanie z uczniami na platformie Microsoft Teams podczas edukacji
zdalnej.

Kazdy uczenh powinien miec laptop/ komputer z dostepem do Internetu.
Podczas zajeé uczniowie sg podzieleni na dwie grupy (po 12 oséb w kazdej grupie).

2. Zajecia w formie stacjonarnej- uczniowie mogg pracowac w parach - jeden laptop z dostepem do
Internetu na pare uczniéw.

Dodatkowo laptop z dostepem do Internetu dla nauczyciela prowadzgcego i podtagczona tablica
interaktywna, na ktérej prowadzacy na biezaco wyswietla tresci bedace kolejnymi elementami zajed.

12. Przebieg zajec

Aktywnos¢ nr 1

Temat:

Wspélne Swietowanie.

Czas trwania

15 minut

Opis aktywnosci

Prowadzacy wyjasnia uczniom, ze jest to ostatnie spotkanie w ramach programu, ktéry klasa
realizowata przez caty rok szkolny.

Nauczyciel zaprasza uczniéw do wykonania ¢wiczenia na platformie epodreczniki.pl.
https://moje.epodreczniki.pl/dolacz/876506

Uczniowie w parach wykonujg ¢wiczenie nr 1- puzzle. Na obrazku widnieje tort. Prowadzacy pyta
ucznidéw, w jakich sytuacjach zamawiamy tort?

Z czym on sie kojarzy? Uczniowie podaja swoje propozycje, doswiadczenia i przyktady.

Nauczyciel podsumowuje i méwi, ze my dzi$ bedziemy Swigtowac to, czego nauczyliémy sie na temat
radzenia sobie z problemami. Uczcimy to, ze jesteSmy mocniejsi i silniejsi oraz wyposazeni w
umiejetnosci, ktére pozwalaja nam wychodzi¢ dobrze z kazdej, nawet bardzo trudnej sytuacji.
Umiemy tez méwié¢ o emocjach i pomagac innym.

Prowadzacy zaprasza uczniéw do ¢wiczenia interaktywnego na stronie www,
https://sites.google.com/view/zippi-klasa-2a/strona-g%C5%82%C3%B3wna

Aktywnosc¢ nr 2



Temat

Nasz przyjaciel Zippi

Czas trwania

10 minut

Opis aktywnosci

Przedyskutowanie wykonanych przez uczniéw zadan, w ktérych odpowiadali na pytania. Zwrécenie
szczegdlnej uwagi na odpowiedzi ucznidw w obszarze uzyskiwania pomocy.

Kto moze Wam poméc, gdy jestescie w szkole? Kto, gdy jestescie w domu, na podwérku?
Przestrzen na refleksje i czas na wypowiedzi uczniéw.

Prowadzacy na koniec dzieli sie swoimi obserwacjami. Nastepuje wspdlne podsumowanie wszystkich
wypowiedzi w réznych obszarach uzyskiwania pomocy.

Aktywnos¢ nr 3

Temat

Czego sie nauczytem/nauczytam?

Czas trwania

10 minut

Opis aktywnosci

Zaproszenie uczniéw do zadania. Przypomnienie przez prowadzacego, ze podczas trwania programu
nasi bohaterowie: Tig, Lila, Sandy i Tom doswiadczali wielu zmian. Jednak pomagali sobie i stawali sig

silniejsi. Przypomnimy sobie niektére umiejetnosci nabyte w trakcie catego programu.
Prowadzgcy pyta dzieci:

1. Czego sie nauczyty?
2. Czy od poczatku programu zmienity sie pod jakims$ wzgledem?
Po wypowiedziach ucznidéw nastepuje podsumowanie i wskazanie kluczowych elementéw zmiany takich

jak: pomaganie sobie nawzajem, wspieranie sobie, proszenie innych o pomoc w sytuacji trudnej, bycie
dobrym przyjacielem.

Aktywnosé nr 4

Temat

Wykorzystuje swoje umiejetnosci!

Czas trwania

15 minut



Opis aktywno$ci

Prowadzgcy rozdaje dzieciom kukietki, ktére przygotowaty wczesniej w trakcie trwania programu.

Nauczyciel wyjasnia, ze ta kukietka, ktdérg trzymasz przedstawia Ciebie w momencie, gdy spotykasz
nowa grupe ludzi.

Bedziemy teraz udwad, ze kukuietka wchodzi do nowego miejsca, gdzie nikogo nie znamy i chcemy
zawrzeé nowe przyjaznie.

Wazne jest, aby kazde dziecko sie wypowiedziato.

Co trzeba zrobié?

1. Przedstawic sie.

2. Powiedzie¢ co$ mitego o sobie.

3. Wymieni¢ cos, co sie bardzo lubi.

4. Powiedzieé, czego sie nie lubi.

Nauczyciel podtrzymuje trwanie zabawy. Moze to zrobi¢ poprzez zadawanie dzieciom pytan, wspieranie
ich w indywidualnych wypowiedziech (np. co mitego mozesz powiedzie¢ o sobie?)

13. Sposéb ewaluacji zajec
Wykorzystanie narzedzia Google- Tablica Jambord do ewalucji z uczniami.

https://jamboargi.googIe.com/d/ltLIjkGKQZQUiQEberSX-JLx8IX8HerJOZquBTGUE/edit?usp=sharing

14. Licencja

CC BY-NC 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne 4.0 Miedzynarodowe. PrzejdZ do opisu licencji

15. Wskazoéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

Scenariusz do wykorzystania na zajeciach stacjonarnych lub zdalnych. Jezeli podczas ¢wiczen
interaktywnych ktéras z par nie bedzie mogta otworzy¢ éwiczenia, mozna zaprosi¢ uczniéw do
wykonania go na tablicy interaktywnej w klasie.

Wazne, by w aktywnosci nr 4 pamietac o tym, aby wyppowiedziaty sie wszystkie dzieci.
Podczas zaje¢ w formie zdalnej dzieci zamiast kukietki moga stworzy¢ wtasnego awatara.

16. Materiaty pomocnicze

cake 35805 640.png

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Tak
18. Forma prowadzenia zajec: stacjonarna

Fundusze Unia Europejska
Europejskie Europejski Fundusz r
Polska Cyfrowa Rozwoju Regionalnego bl
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