Na $ciezce rozwoju - mobilnosci kadry
Katolickiej Szkoty Podstawowej im. Heleny Kmie¢
FNRR
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Projekt mobilnosci kadry Katolickiej Szkoty
Podstawowej w Warszawie odpowiadat na potrzeby
rozwoju placowki w zakresie:

- podniesienia jakosci nauczania 1 umiejetnosci
dotyczacych nowych technologii, rozwigzan
organizacyjnych oraz metodyki nauczania;

- podnoszenia umiejetnosci 1 kompetencji
nauczycieli (kompetencje jezykowe, metodyczne,
IT) oraz przetamywanie barier interkulturowych;

- dostosowanie tresci 1 metod ksztalcenia do
europejskich standardow edukacyjnych;

- podniesienie jakos$ci zarzadzania szkotla,
modyfikacji oferty 1 zwigkszenia poziomu
wspoOtpracy migdzynarodowe;j

Wspoélfinansowane przez
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Gltowne dziatania projektowe obejmowaty
organizacj¢ 14-dniowej mobilnosci dla
grupy 15 nauczycieli organizowanej przez
EkPa (Ekpedeftiki Paremvasi) w Grecji.
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Dzialania projektowe byly poprzedzone nast¢pujacymi kursami:

-kurs jezyka angielskiego ze szczegdlnym uwzglednieniem komunikowania si¢ 1 obszaru edukacji

(10 godz.)
- kurs jezyka greckiego - podstawowe stowa 1 zwroty przydatne podczas pobytu w Grecji (2 godz)

- wsparcie kulturowe - kurs historii i kultury Grecji (2 godz.)

- spotkania organizacyjne mobilnosci (2 godz.) # / V4 I

Wspoltfinansowane przez
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Projekt zaktadat podniesienie
kompetencji zawodowych kadry
pedagogicznej 1 efektywnosci pracy
Katolickiej Szkoty Podstawowe;
im.Heleny Kmie¢ FNRR. Byto to
mozliwe poprzez realizacj¢ celow
szczegotowych:

1. Podniesienie kompetencji kadry
w zakresie stosowania TIK.

2. Rozwo0j kreatywnosci 1
innowacyjnosci nauczycieli w
obszarze metodyki nauczania.

3. Rozwoj miedzynarodowego
wymiaru ksztalcenia 1 wymiany
dobrych praktyk w zakresie
pracy integracyjnej i
wlaczeniowe;.

Wspélfinansowane przez
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W projekcie byly zaplanowane 3 kursy:

1. Kreatywnos¢ i innowacyjnos$¢ w nauczaniu 1
uczeniu si¢.

2. Cyfrowa klasa: jak zintegrowac narzedzia ICT
z prowadzeniem zaje¢ w klasie.

3. Wilaczeniowe metody pracy integrujace;.
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Kreatywnos¢ i innowacyjnos¢ w nauczaniu i uczeniu sie:

Kreatywnos¢ 1 innowacyjnos¢ w edukacji to kluczowe elementy, ktore
pomagaja uczniom rozwijac si¢, mysle¢ krytycznie, rozwigzywac problemy
1 by¢ gotowymi do radzenia sobie z wyzwaniami przysztosci.

Kursy dostarczyly nam wiedzy o tym:

- Czym jest KIN

- Jak KIN wspiera filozofi¢ nauczania

- Ujecie KIN w programach nauczania

- Jak zwigkszy¢ motywacje wykorzystujgc KIN

Wspélifinansowane przez
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Kreatywnos¢ w edukacji:

Kreatywnos¢ to zdolnos¢ do generowania nowych,
oryginalnych pomystow lub rozwigzan oraz
taczenia réznych idei w innowacyjny sposob.
W kontekscie edukacji, kreatywno$¢ 0znacza
zach¢canie ucznidow do myslenia poza schematami,
eksplorowania réznych perspektyw 1 wyrazania
siebie w oryginalny sposob. Kreatywne podejscie
do nauki moze obejmowac wykorzystanie réznych
technik, sztuke, literature, eksperymenty, zabawe
| problemy otwarte, ktore wymagaja nietypowego
podejscia.

Wspélifinansowane przez
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Innowacyjnos$¢ w edukacji:

Innowacyjnos¢ to wprowadzanie nowych idei, metod lub
technologii w sposéb, ktory prowadzi do udoskonalenia
procesow edukacyjnych i osiagnigcia lepszych wynikow.
W edukacji, innowacyjnos¢ oznacza tworzenie nowych
strategii nauczania, wykorzystywanie nowoczesnych
narzedzi edukacyjnych, rozwijanie nowych programow
lub podejs¢ do rozwigzywania probleméw edukacyjnych.
To moze rowniez obejmowacé Wykorzystanie technologii,
takich jak platformy e-learningowe, sztuczna
inteligencja, gry edukacyjne itp., aby usprawnic proces
nauki i dostosowac go do potrzeb uczniow.

Wspotfinansowane przez
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Filozofia nauczania opiera si¢ na kreatywnosci i innowacyjnosci jako kluczowych elementach
uczenia si¢ 1 rozwoju. Oto, jak te wartosci wspierajg nasze podejscie do nauczania:

1. Zachgcamy do myslenia krytycznego: Zachgecamy ucznidw do zadawania pytan, wyzwan status
quo 1 eksplorowania réznych perspektyw. Poprzez promowanie krytycznego myslenia, staramy si¢
rozwija¢ ich umiejetnos¢ analizy problemow 1 szukania nowatorskich rozwigzan.

2. Tworzymy przestrzenie do eksperymentowania: Dajemy uczniom swobode eksperymentowania i
popetniania bledow. Uwazamy, ze to kluczowe dla rozwoju kreatywnosci. Poprzez probowanie
roznych podejs¢ 1 uczenie si¢ na btedach, uczniowie rozwijaja swoje umiejetnosci rozwigzywania
problemow.

Wspéifinansowane przez T
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3. Wspieramy réznorodnos¢ perspektyw: Zachecamy do stuchania i rozumienia roznych punktow
widzenia oraz kultur. To pomaga uczniom mysle¢ bardziej elastycznie i otwarcie, CoO moze
prowadzi¢ do nowych, innowacyjnych pomystow.

4. Wykorzystujemy nowoczesne narzedzia edukacyjne: Korzystam z nowoczesnych technologii i
narzedzi, ktore moga wspomoc kreatywnos¢ | innowacyjnos¢. To moga by¢ interaktywne platformy,
gry edukacyjne lub narzg¢dzia do tworzenia multimediow, ktére angazujg uczniow W nOWy sposob.

Wspélifinansowane przez
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5. Dajemy mozliwo$¢ projektéw 1 kolaboracji: Umozliwiamy uczniom prace nad projektami, ktore wymagajg
wspoltpracy 1 tworczego myslenia. Poprzez takie dziatania uczg si¢ rozwigzywac rzeczywiste problemy 1 rozwijac
nowatorskie projekty.

6. Wartosciujemy kreatywnos¢ jako czgs$¢ procesu uczenia si¢: Uczymy, ze kreatywnos$¢ jest wazna nie tylko w
sztuce, ale takze w matematyce, nauce czy biznesie. Dagzymy do tego, aby uczniowie rozumieli, ze innowacyjne
podejscie mozna zastosowaé w roznych dziedzinach zycia.

W rezultacie, nasza filozofia nauczania koncentruje si¢ na tworzeniu inspirujgcego 1 otwartego srodowiska, w
ktorym uczniowie mogg rozwijac¢ swoja kreatywnos$¢ 1 innowacyjnos¢. Wierzymy, ze te umiejetnosci sg nie tylko
wazne dla sukcesu w nauce, ale rowniez w Zyciu codziennym, pomagajac uczniom stawi¢ czota r6znorodnym
wyzwaniom 1 tworzy¢ nowe mozliwosci.

Wspotfinansowane przez
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Ujecie kreatywnosci 1 innowacyjnosci w programach nauczania moze by¢ roznorodne 1 zalezy od
celow edukacyjnych, poziomu nauczania oraz konkretnego przedmiotu lub dziedziny.
Niemniej jednak, istnieje kilka powszechnych sposobow, w jakie kreatywnos¢ 1 innowacyjnosc s
uwzgledniane w programach nauczania:

1. Cele i standardy nauczania: Programy nauczania czg¢sto zawierajg cele i standardy, ktore promuja
kreatywne 1 innowacyjne myslenie. Na przyktad, cele moga skupiac si¢ na rozwigzywaniu
problemow, tworzeniu nowych rozwigzan, analizie krytycznej i eksploracji roznych perspektyw.

2. Projekty i zadania: W programach nauczania czgsto pojawiaja si¢ projekty lub zadania, ktére
wymagaja od uczniow wykorzystania kreatywnosci 1 innowacyjnych podejs¢. Te projekty moga by¢
otwarte, wielozadaniowe 1 angazujace.

Wspéifinansowane przez
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3. Roznorodnos¢ materialow i zrodel: Programy
nauczania mogg zachecac do korzystania z
roznorodnych materialow 1 zrodet informacji.
Daje to uczniom mozliwos¢ eksploracji réznych
punktow widzenia 1 rozwijania swojej
kreatywnosci.

technologiczne, ktore moga promowac
innowacyjnos¢. Dostep do komputerdw,
internetu, oprogramowania i narzgdzi online
moze pomoc uczniom

w tworzeniu, eksperymentowaniu i
prezentowaniu swoich pomystow w nowatorski
sposob.

* Wspotfinansowane przez
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5. Zmiany w metodach nauczania: Programy nauczania moga promowac bardziej
interaktywne 1 zaangazowane metody nauczania, takie jak nauka oparta na
projektach, nauka przez doswiadczenie, nauka przez zabawe 1 nauka oparta na
problemach.

6. Rozwijanie umiejetnosci miekkich: Programy nauczania moga ktas¢ nacisk na
rozwijanie umiejetnosci miekkich, takich jak kreatywnos¢, zdolnos¢ do pracy
zespotowej, komunikacja 1 rozwigzywanie konfliktow. Te umiejetnosci sg istotne
dla rozwoju innowacyjnosci.

(

Wspéifinansowane przez

Unie Europejska



7. Dzialania poza programem: Szkoly moga organizowa¢ dodatkowe zajecia, warsztaty
lub kluby, ktore skupiajg si¢ na rozwijaniu kreatywnos$ci 1 innowacyjnosci u uczniow.

To moze obejmowac sztuke, nauke komputerowa, nauke projektowania,
przedsigbiorczosc itp.

8. Wsparcie pedagogiczne: Nauczyciele sg kluczowymi wdrozycielami kreatywnos$ci
1 innowacyjnosci w klasie. Programy nauczania mogg zawiera¢ wsparcie i szkolenia dla
nauczycieli, aby pomoc im integrowac te wartosci w swoim nauczaniul.

Ostatecznie ujecie kreatywnosci 1 innowacyjnosci w programach nauczania ma na celu
przygotowanie uczniow do radzenia sobie z dynamicznym i1 zmieniajgcym si¢ Swiatem,
rozwijania umiejetnosci krytycznego myslenia 1 rozwigzywania problemow oraz
stawania si¢ gotowymi do tworzenia nowych rozwigzan 1 pomystow.

Wspéifinansowane przez
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Zwigkszenie motywacji ucznidow poprzez wykorzystanie kreatywnosci 1 innowacyjnosci
wymaga stworzenia inspirujgcego srodowiska, ktore angazuje 1 zacheca do nauki.
Oto kilka sposobow, jak to osiggnac:

1. Daj uczniom swobode¢ wyrazania siebie:
Zache€ uczniow do wyrazania swoich
pomystow

1 mysli. Pozwol im wybiera¢ tematy, ktore ich
interesujg, 1 podejscie do nauki. Kiedy
uczniowie czuj3, ze maja wptyw na to, co 1 jak
uczg si¢, sg bardziej zaangazowani

Wspéifinansowane przez ML
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2. Stworz otwarte Srodowisko: Utworz
klase, w ktorej uczniowie czujg si¢
bezpieczni, aby dzieli¢ si¢ swoimi
pomystami, zadawac pytania i
dyskutowac¢. Wspieraj otwartag wymiang
mysli 1 badZ gotowy na roznorodnosé
perspektyw.

3. Wprowadz elementy grywalizacji:
Wykorzystaj elementy gier do
motywowania uczniow. Nagrody,
wyzwania i1 rywalizacja mogg sprawic, ze
nauka stanie si¢ zabawniejsza 1 bardzie;j
atrakcyjna.

Wspélifinansowane przez A
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4. Wlacz technologie i multimediow: Wykorzystaj nowoczesne narzedzia i technologie,
takie jak gry edukacyjne, aplikacje do nauki i interaktywne prezentacje, aby uczynic¢ proces
nauki bardziej atrakcyjnym i angazujacym.

5. Zastosuj projektowe podejscie do naukizZachec uczniow do pracy nad projektami,
ktore wymagaja kreatywnego myslenia rrozwigzywania problemow. Projekty pozwalaja
uczniom zobaczyc¢, jak wiedza jest praktycznig stesowana.

6. Wspieraj roznorodnos¢ i indywidualnos¢: Rozumiej, ze r6zni uczniowie majg rézne
zainteresowania 1 umiejetnosci. Dostosuj swoje podejscie, aby uwzglednic te rdznice i
pomoc kazdemu uczniowi znalez¢ swojg pasj¢ w nauce.

7. Pokaz prawdziwe zastosowania nauki: Przedstaw uczniom przyktady, jak to, czego si¢

uczg, moze by¢ uzywane w prawdziwym zyciu. Pokaz, ze nauka ma praktyczne
zastosowanie 1 moze pomoc rozwigzywac rzeczywiste problemy.

Wspéifinansowane przez
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8. Buduj zespoly i wspolprace: Zachecaj do wspotpracy 1
tworzenia projektow zespotowych. Uczniowie czesto czerpig
motywacje z pracy w grupie i dzielenia si¢ pomystami.

9. Dawaj pozytywne opinie: Chwal i doceniaj wysitek i
osiggni¢cia uczniow. Pozytywne opinie 1 uznanie moga by¢
silnym motywatorem.

10. Rozwijaj zdolnosci krytycznego myslenia: Pomoz
uczniom rozwija¢ umiejetnos¢ analizy, rozwigzywania
probleméw 1 krytycznego myslenia. Kiedy uczniowie widza,
7e s3 w stanie samodzielnie rozwigzywac trudnosci, zyskuja
motywacje do nauki.

Przy zachowaniu otwartos$ci, elastycznos$ci 1 kreatywnosci w
nauczaniu, mozna znaczaco zwigkszy¢ motywacje uczniow 1
pomoc im rozwijac si¢ jako uczeni 1 kreatywni mysliciele.

Wspélifinansowane przez
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W ramach kursu Kreatywnosc¢ 1 Innowacyjnos¢
W nauczaniu i uczeniu si¢:

- zdobyliSmy wiedze 1 umiejetnosci zwigzane
z tworzeniem inspirujacych 1 kreatywnych
scenariuszy lekciji.

- nauczylismy si¢ jak wykorzystywac rozne
metody 1 narzedzia do pobudzania
kreatywnosci u naszych uczniow.

- poznaliSmy strategie motywujace, ktore
pomagaja w budowaniu zainteresowania i
pasji w procesie uczenia sie.

- zrozumieliSmy, jak tworzy¢ srodowisko,
ktore sprzyja innowacyjnosci zarOwno po
stronie nauczyciela, jak 1 uczniow.

Wspélifinansowane przez
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Cyfrowa klasa: jak zintegrowa¢ narzedzia ICT
z prowadzeniem zaje¢¢ w klasie:

Narzedzia ICT (Information and Communication Technology) to szerokie spektrum
technologicznych srodkow, ktore sag uzywane do przetwarzania, przechowywania, przesytania
1 zarzadzania informacjami oraz komunikacji. Narzedzia ICT obejmujg zarowno sprzet, jak 1
oprogramowanie, ktore umozliwiajg dostgp, przetwarzanie 1 udost¢pnianie danych 1
informacji. Oto kilka przyktadow narzedzi ICT:

1. Komputery osobiste (PC): Komputery osobiste to podstawowe narzedzia ICT, ktore
pozwalaja uzytkownikom przetwarzac¢ dane, tworzy¢ dokumenty, przegladac internet,
komunikowac si¢ 1 wiele innych rzeczy. Obejmuje to zardwno komputery stacjonarne, jak 1

laptopy.

2. Smartfony i tablety: Te urzadzenia mobilne pozwalaja uzytkownikom na dostep do
Internetu, komunikacje, korzystanie z aplikacji 1 przechowywanie danych w porgcznej formie.

Wspéifinansowane przez
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3. Serwery: Serwery to specjalne komputery, ktore przechowujg i udostepniaja dane oraz
aplikacje dla innych urzadzen w sieci, takie jak strony internetowe, poczta elektroniczna czy
bazy danych.

4. Oprogramowanie: Oprogramowanie ICT to programy komputerowe, ktére wykonuja
rozne zadania, takie jak przetwarzanie tekstu (np. Microsoft Word), arkusz kalkulacyjny
(np. Microsoft Excel), projektowanie grafiki (np. Adobe Photoshop), przegladanie internetu
(np. przegladarki internetowe) i wiele innych.

5. Internet: Internet to ogélnoswiatowa sie¢ komputerowa, ktéra umozliwia uzytkownikom
dostep do roznych zasobow i ustug online, takich jak strony internetowe, e-mail, media
spolecznosciowe I wiele innych.

6. Sieci komputerowe: Technologie sieciowe, takie jak routery, przetaczniki i protokoty
komunikacyjne, pozwalajg na taczenie wielu komputeréw i urzadzen w jedng sie¢, CO
umozliwia im komunikacje | wspotprace.

Wspoélfinansowane przez
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7. Aplikacje internetowe (webowe): Aplikacje internetowe to programy, ktore dziatajg w
przegladarkach internetowych i umozliwiajg uzytkownikom wykonywanie r6znych zadan online,
od edytowania dokumentow po zakupy online.

8. Chmura obliczeniowa: Chmura obliczeniowa to ustuga polegajaca na przechowywaniu i
przetwarzaniu danych na zdalnych serwerach, co umozliwia dostep do nich z dowolnego miejsca i

urzadzenia.
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9. Aplikacje mobilne: Aplikacje mobilne to programy zaprojektowane specjalnie dla urzadzen
mobilnych, takie jak smartfony i tablety, ktore oferujg rozne funkcje, od gier po narzedzia
produktowe i edukacyjne.

10. Systemy zarzadzania bazami danych (DBMS): DBMS to oprogramowanie stuzace do
przechowywania, zarzadzania i dost¢pu do danych w sposob zorganizowany i efektywny.
Narzedzia ICT odgrywaja kluczowa rolg W dzisiejszym swiecie, zarowno W zyciu codziennym,
jak 1 w biznesie, edukacji, medycynie, badaniach naukowych i wielu innych dziedzinach.
Utatwiajg one przetwarzanie ogromnych ilosci informacji, komunikacje¢ na odlegtos¢ i dostep do
zasobow internetowych, co wplywa na nasze zycie i sposéb pracy.

Wspélfinansowane przez
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Cyfrowe rozwigzania W edukacji to r6znorodne narze¢dzia i technologie,
ktore sa wykorzystywane w celu ulatwienia procesu nauczania i uczenia sie.
Oto kilka przyktadow popularnych cyfrowych rozwiazan w edukacji:

1. Platformy e-learningowe: To internetowe platformy, ktére
umozliwiajg nauczycielom 1 uczniom dostep do materiatlow
edukacyjnych, lekcji, zadan 1 testow online. Przyktady to Moodle,
Blackboard, Canvas i edX.

2. Aplikacje mobilne: Istnieje wiele aplikacji mobilnych dostepnych
na smartfony i tablety, ktore pomagaja w nauce roznych przedmiotow,
od matematyki po jezyki obce. Przyktady to Duolingo, Khan
Academy i Quizlet. a?

CANVAS
3. Platformy wideo i streamingowe: Takie platformy jak YouTube,
Vimeo 1 TED oferuja dostgp do edukacyjnych materiatow wideo,
ktore mozna wykorzysta¢ do nauki 1 przyswajania wiedzy.

4. Zasoby edukacyjne online: Dostepne sg bezptatne i ptatne zasoby
edukacyjne online, takie jak kursy online, e-booki, prezentacje
multimedialne 1 materiaty dydaktyczne, ktore moga by¢ uzywane do

nauki. =
Wspélfinansowane przez
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5. Gry edukacyjne: Gry komputerowe | mobilne zaprojektowane specjalnie w celach
edukacyjnych moga by¢ wykorzystywane do nauki matematyki, nauk przyrodniczych,
jezykow obcych 1 innych przedmiotow.

6. Sztuczna inteligencja (Al) i analiza danych: Al moze by¢ uzywana do dostosowywania
tresci 1 zadan do indywidualnych potrzeb ucznidéw oraz do monitorowania ich postgpow.
Analiza danych pomaga nauczycielom zrozumiec, jak uczniowie si¢ rozwijajg 1 gdzie
potrzebuja dodatkowej pomocy.

7. Narzedzia do tworzenia tresci: Narzedzia takie jak EdTech startupow (np. Canva, Prezi,
Piktochart) pomagaja nauczycielom 1 uczniom tworzy¢ atrakcyjne prezentacje, plakaty,
infografiki 1 inne materialy edukacyjne.

8. Wirtualna rzeczywistos¢ (VR) i rzeczywistos¢ rozszerzona (AR): VR 1 AR mogg by¢
wykorzystywane do tworzenia interaktywnych 1 immersyjnych doswiadczen edukacyjnych,
ktore pozwalaja uczniom eksplorowac trudne koncepcje w sposob bardziej zrozumiaty.

Wspéifinansowane przez
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9. Komunikacja online: Narzedzia takie jak e-mail, platformy do wideokonferencji (np.Zoom,
Microsoft Teams) 1 komunikatory internetowe pozwalaja nauczycielom, uczniom i rodzicom na
efektywng komunikacj¢ 1 wspotprace online.

10. Edukacyjne portale spotecznosciowe: Niektore platformy spotecznosciowe, takie jak Edmodo 1
Schoology, sa zaprojektowane specjalnie do celow edukacyjnych 1 pozwalajg nauczycielom tworzy¢
spotecznosci uczniow w sieci.

Te cyfrowe rozwigzania majg potencjat zrewolucjonizowac sposob, w jaki uczymy si¢ 1 nauczamy,
umozliwiajac dostep do szerokiej gamy zasobow 1 narzedzi edukacyjnych. Jednak wazne jest, aby dbac o
odpowiednie wykorzystanie tych technologii, zachowujac réwnowage migdzy korzysciami a
ewentualnymi wyzwaniami zwigzanymi z nadmiernym ekranowaniem i cyberbezpieczenstwem.

$ Microsoft
Teams

zoom
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Integracja narze¢dzi ICT (Information and Communication Technology) z prowadzeniem
zaje¢ W klasie moze znaczaco wzbogaci¢ proces nauczania i uczenia si¢, umozliwiajac

bardziej interaktywne, angazujace I efektywne lekcje.
Oto kilka krokow, ktére mozna podja¢, aby skutecznie zintegrowaé narzgdzia ICT z

zajeciami W Klasie:

2y
e -
u
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1. Wybierz odpowiednie narzedzia ICT: Rozpocznij od zrozumienia celow nauczania
| potrzeb swoich uczniow. Wybierz narzedzia ICT, ktore najlepiej wspieraja te cele

I dostosowuja si¢ do poziomu i stylu nauki swoich uczniéw. Na przyktad, jesli chcesz
zwiekszy¢ interakcje W klasie, mozesz uzy¢ platformy do glosowania lub narzg¢dzia do
tworzenia quizéow online.

2. Zaplanuj lekcje z wykorzystaniem ICT: Przygotuj plan lekcji, w ktorym okreslisz,
jakie narzedzia ICT bgdg uzywane 1 w jakim celu. Upewnij si¢, ze narzedzia te integruja
si¢ naturalnie w tres¢ lekcji 1 stanowig wsparcie dla celow dydaktycznych.

3. Zapewnij dostep do odpowiedniego sprzetu i oprogramowania: Upewnij si¢, ze

wszyscy uczniowie maja dostep do niezbednego sprzetu 1 oprogramowania. Jesli to
konieczne, zorganizuj dostep do komputeréw, tabletow lub innych urzadzen.

Wspéifinansowane przez
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4. Przygotuj uczniéw: Naucz swoich uczniow, jak
korzysta¢ z narzedzi ICT 1 jakie zasady obowiazuja podczas
ich uzywania w klasie. Wyjasnij, dlaczego te narzedzia sa
uzywane | jak mogg pomdc W procesie nauki.

5. Stworz aktywne i interaktywne lekcje: Wykorzystaj
narz¢dzia ICT do tworzenia aktywnych i interaktywnych
zaje¢. Na przyktad, mozna uzy¢ platformy do udostepniania
materiatow edukacyjnych, organizowa¢ gry edukacyjne,
prowadzi¢ dyskusje online lub tworzy¢ projekty grupowe w
chmurze.

6. Monitoruj postepy uczniow: Wykorzystaj narzedzia ICT / ‘ . ‘
do monitorowania postepow uczniow. To pozwoli ci

dostosowac swoje nauczanie do indywidualnych potrzeb
uczniow I zapewni¢ Im wsparcie tam, gdzie jest to
potrzebne.

Wspélfinansowane przez
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7. Dawaj feedback: Narzedzia ICT moga
pomoc W zbieraniu informacji zwrotnej od
uczniow. Wykorzystaj t¢ informacj¢ do oceny
skutecznosci swoich lekcji i dostosowywania —_——
swojego podejscia. | el dEFETANGE

8. Badz elastyczny: Badz gotowy do . i e
dostosowania si¢ do zmian i .
eksperymentowania z r6znymi narzgdziami
ICT. Technologia ciagle ewoluuje, wigc
wazne jest, aby by¢ elastycznym i otwartym
nNa nowosci.

Wspélifinansowane przez
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9. Podziel sie zasobami: Udostepniaj
zasoby | materialy edukacyjne online,
aby uczniowie mieli dostep do nich
poza lekcjami. To pozwoli im na
samodzielne uczenie sig¢ i
powtorzenie materiatu.

rery v

Integracja narzedzi ICT z
prowadzeniem zaj¢¢ moze pomoc
uczniom rozwija¢ umiejetnosci
cyfrowe, zachecac do interakcji i
zaangazowania 0raz dostosowac
proces nauczania do réoznorodnych
stylow 1 potrzeb uczniow.

Wspoétfinansowane przez AT
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W trakcie kursu Cyfrowa klasa: jak zintegrowac¢ narzedzia
ICT z prowadzeniem zaje¢c¢ w klasie:

- Zdobylismy umiejetnosci zwigzane z wykorzystaniem narzedzi
technologicznych, takich jak oprogramowanie edukacyjne,
aplikacje, 1 narzedzia online, do wzbogacania procesu nauczania
1 uczenia sie.

- Nauczylismy si¢, jak tworzy¢ interaktywne lekcje 1 materialy
dydaktyczne, ktore angazuja uczniow 1 ulatwiajg przyswajanie
wiedzy.

- Rozumiemy teraz, jak wykorzystac technologie w celu
sledzenia postepow uczniow 1 dostosowania nauczania do ich
indywidualnych potrzeb.

Wspélifinansowane przez
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Wilaczeniowe metody pracy integrujacej:

Wiaczanie (ang. "inclusion") w kontekscie edukaciji to filozofia 1 podejscie do nauczania, ktore
promuje uczestnictwo wszystkich uczniow, niezaleznie od ich indywidualnych umiejetnosci,
potrzeb czy réznic. Gtownym celem wigczania jest stworzenie srodowiska edukacyjnego, ktore
jest dostepne, przyjazne 1 odpowiednie dla wszystkich uczniow, niezaleznie od ewentualnych
niepetnosprawnosci, réznic kulturowych, jezykowych, spotecznych czy innych.

Wspélifinansowane przez
Unie Europejska




Podstawowe zalozenia wlaczania w edukacji obejmuja:

1. Réwnos¢ szans: Wlaczenie zaktada, ze wszyscy uczniowie majg prawo do rownych
szans edukacyjnych i rozwoju. Niezaleznie od swoich indywidualnych potrzeb, wszyscy uczniowie
powinni mie¢ dostep do odpowiednich zasobdéw | mozliwosci nauki.

2. Indywidualizacja: Wiaczenie uwzglednia réznice migdzy uczniami i stawia na indywidualizacje
nauczania. Nauczyciele starajg si¢ dostosowac metody nauczania, materlaly

I oceny do potrzeb kazdego ucznia. I ,

Erasmus+
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3. Partycypacja: Wiaczenie promuje aktywne uczestnictwo wszystkich uczniéw w zyciu szkolnym.
To oznacza, ze uczniowie sg aktywnie zaangazowani w procesy nauczania, podejmowanie decyzji 1
zycie spolecznosci szkolne;.

4. Akceptacja i tolerancja: Wiaczenie promuje kulture akceptacji i tolerancji w szkole,
w ktorej] wszyscy uczniowie sg szanowani za to, kim sg, i nie sg stygmatyzowani czy wykluczani ze
wzgledu na roznice.

5. Wsparcie: Uczniowie z réznymi potrzebami otrzymuja odpowiednie wsparcie, w tym wsparcie
specjalistyczne, ktore jest dostosowane do ich indywidualnych potrzeb edukacyjnych,
emocjonalnych i fizycznych.

6. Dostepnosc i dostepnos¢ fizyczna: Budynki szkolne 1 infrastruktura sg dostosowane do potrzeb
uczniow, zapewniajac dostgpnosc dla osob z niepelnosprawnosciami.

Wiaczanie w edukacji jest wazne, poniewaz promuje uczestnictwo i rOwnos¢ szans, stawiajgc na to,
ze kazdy uczen ma potencjal do nauki i rozwoju. To podejscie ma na celu eliminowanie barier

1 nierownosci w edukacji oraz tworzenie bardziej otwartego 1 réznorodnego spoleczenstwa.

Wspéifinansowane przez
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Wiaczeniowe metody pracy integrujacej to roznorodne podejscia I strategie, ktore sa
wykorzystywane w edukacji, aby umozliwi¢ uczestnictwo wszystkich uczniow,
niezaleznie od ich indywidualnych potrzeb i r6znic.

Oto kilka wtaczajacych metod pracy, ktore sa powszechnie stosowane:

1. Réznicowanie nauczania: To podejscie polega na dostosowywaniu tresci, metodyki i ocen
do indywidualnych umiejetnosci I potrzeb uczniéw. Nauczyciele moga dostosowac tempo
nauczania, poziom trudnosci czy sposoby prezentacji materiatu.

2. Nauczanie w matych grupach: Dziata to zwtaszcza w przypadku uczniow, ktérzy
potrzebuja dodatkowej uwagi | wsparcia. Nauczyciele moga organizowac zajgcia W mniejszych
grupach, aby zapewni¢ intensywna prace nad trudniejszymi koncepcjami.

3. Wspélpraca nauczycieli: Nauczyciele specjalni potrzeb i nauczyciele regularnych klas
czgsto wspolpracuja, aby dostosowac materiaty i strategie nauczania do potrzeb uczniow.
Wspolpraca ta moze obejmowac planowanie wspolnych lekcji I monitorowanie postgpow

uczZniow.
WspoéHfinansowane przez
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4. Indywidualne plany edukacyjne (IEP): IEP to spersonalizowane plany edukacyjne, ktore
uwzgledniajg cele i strategie dostosowane do indywidualnych potrzeb ucznia. Nauczyciele,
rodzice i specjalisci wspotpracujg nad tworzeniem i realizacja tych plandw.

5. Technologia wspomagajaca: \Wykorzystywanie technologii, takich jak oprogramowanie
edukacyjne, czytniki ekranowe czy narzedzia do komunikacji alternatywnej, moze pomoc
uczniom z ré6znymi potrzebami w dostepie do materiatow I w nauce.

6. Wsparcie paraprofesjonalne: Paraprofesjonali (asystenci edukacyjni) mogg pomagac
uczniom z r6znymi potrzebami w codziennych zadaniach i organizacji nauki. To dodatkowa
pomoc w klasie.

7. Ksztalcenie réwiesnicze: Polega na zachg¢caniu innych uczniow do pomagania swoim
kolegom z r6znymi potrzebami. To moze pomoc W budowaniu wiezi spotecznych

| zwickszeniu poczucia przynaleznosci.

Wspélfinansowane przez
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8. Praca z rodzicami: Nauczyciele cz¢sto wspolpracujg z rodzicami uczniow z réznymi
potrzebami, aby dowiedzie¢ si¢ wiecej o ich indywidualnych potrzebach 1 strategiach, ktore
mozna zastosowac zarowno w szkole, jak 1 w domu.

9. Sensoryczne i manipulacyjne materialy edukacyjne: Wykorzystywanie materiatow
sensorycznych 1 manipulacyjnych moze pomoc uczniom o réoznych umiejetnosciach w
zrozumieniu abstrakcyjnych koncepcji 1 rozwijaniu zdolnosci poznawczych.

10. Klasy wlaczajace: W niektorych szkotach stosuje si¢ podejscie do klas wiaczajacych, w
ktorym uczniowie z réznymi potrzebami uczg si¢ razem z innymi uczniami w jednej klasie.
Nauczyciele w takich klasach dostosowujg nauczanie do roznorodnych potrzeb uczniow.

Wiaczajace metody pracy integrujacej dazg do stworzenia srodowiska edukacyjnego, ktore jest
dostepne dla wszystkich ucznidw 1 promuje rownos¢ szans oraz uczestnictwo. Ostatecznym
celem jest umozliwienie kazdemu uczniowi rozwijania swojego potencjatu 1 osiggania
sukcesOw w nauce.

Wspélfinansowane przez
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Na przestrzeni lat grecka oSwiata rowniez wprowadzila r6zne narzedzia i strategie,
ktore pomagajg W integracji uczniow 0 roznych potrzebach edukacyjnych.
Oto kilka przyktadow narzedzi i praktyk uzywanych w greckiej o§wiacie
w kontekscie integracji:

1. Wsparcie nauczycieli specjalnych potrzeb: Grecka oswiata zatrudnia nauczycieli
specjalnych potrzeb, ktorzy oferujg wsparcie i doradztwo uczniom z r6znymi rodzajami
niepetnosprawnosci.

2. Indywidualne plany edukacyjne (IEP): Podobnie jak w innych krajach, w Grecji
tworzone sa Indywidualne Plany Edukacyjne (IEP) dla ucznidow z niepelnosprawnosciami.
Te plany zawierajg cele i strategie edukacyjne dostosowane do indywidualnych potrzeb

uczniow.

Wspéifinansowane przez
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3. Wsparcie nauczania wlaczajacego: Grecka o§wiata promuje nauczanie wiaczajace, W
ktérym nauczyciele starajg si¢ dostosowa¢ metody nauczania i materiaty do ré6znych potrzeb
uczniéow. WyKkorzystuje si¢ rozne strategie, takie jak réznicowanie zaje¢ | nauczanie w matych
grupach.

4. Asystenci edukacyjni: Niektorzy uczniowie z niepetnosprawnosciami mogg korzystac z
asystentow edukacyjnych, ktorzy pomagaja im w szkole. To osoby, ktore pomagaja uczniom
w codziennych zadaniach I organizacji nauki.

5. Zasoby edukacyjne dostosowane do potrzeb: Dla uczniéw z niepetnosprawnosciami
tworzone sa dostosowane materiaty edukacyjne, takie jak audiobooki, materialty w wersji
Braille'a czy tresci dost¢pne w formie multimedialnej.

6. Technologia wspomagajaca: Grecka oswiata wprowadza technologie wspomagajaca, taka
jak oprogramowanie i narzedzia komunikacyjne dla uczniéow z trudnosciami w komunikacji.

Wspélfinansowane przez
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7. Konsultacje z ekspertami: Szkoty i nauczyciele
czesto konsultujg si¢ z ekspertami, takimi jak
psycholodzy szkolni czy terapeuci, aby dostosowac
nauczanie do indywidualnych potrzeb uczniow.

8. Programy rewalidacyjne: Grecka oswiata oferuje
programy rewalidacyjne, ktore pomagaja uczniom z
niepetnosprawnosciami rozwija¢ umiejetnosci
spoteczne, komunikacyjne 1 niezbedne do
samodzielnego zycia.

Te narze¢dzia i strategie pomagajg w greckiej oswiacie
zapewni¢ uczniom z roznymi potrzebami
edukacyjnymi odpowiednie wsparcie I szanse na
rozwijanie swojego potencjalu w integracyjnym
srodowisku szkolnym.

Wspoétfinansowane przez ;‘ ' **'
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W ramach kursu "*"Wlaczeniowe metody pracy
integrujacej'’:

- Dowiedzielismy sig, jak tworzy¢ inkluzywne
srodowisko edukacyjne, ktore uwzglednia
roznorodnos¢ ucznidw, niezaleznie od ich
umiejetnosci I potrzeb.

- Poznalismy rézne strategie i metody pracy, ktore
pomagaja W integrowaniu uczniow zZ réznymi
potrzebami specjalnymi oraz wspieraja ich
rozZwoj.

- Zrozumiclismy, jak wazna jest wspotpraca z
innymi specjalistami, takimi jak pedagodzy
specjalni, aby efektywnie wspiera¢ uczniow z
ré6znymi Wyzwaniami.

Wspélifinansowane przez
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Te trzy kursy dostarczyty nam wartosciowych narzedzi 1 wiedzy, ktére mogg znaczaco
wplynac¢ na naszg prace¢ jako nauczycieli. Dzigki temu jesteSmy bardziej przygotowani do
tworzenia inspirujacych lekcji, wykorzystywania nowoczesnych narzedzi i1 integrowania
uczniow o roznych potrzebach. To ogromny krok w kierunku doskonalenia naszych
umiejetnosci pedagogicznych 1 tworzenia bardziej inkluzywnego 1 efektywnego srodowiska
edukacyjnego.

Erasmus+
Wspélfinansowane przez
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