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Wymagania edukacyjne z informatyki dla klasy 6
oparte na Informatyka, program nauczania w klasach 4-8

na srédroczne poszczegdlne oceny ( 1 pétrocze)

Tytut .
ytu Numer i temat

Wymagania na ocene

w

podreczniku lekeji

celujaca

bardzo dobrg

dobra

dostateczng

dopuszczajgca

Ocena
niedostateczna

Dziat 1. Rozwigzywanie problemdéw. W swiecie programowania

Uczen na zajeciach osiggnat nastepujgce umiejetnosci i wiadomosci:

1.1. Temat 1. e szczegdtowo wyjasnia

Sterowanie Sterowanie innym, jakie sg zasady

obiektem obiektem pracy w srodowisku

w $rodowisku w $rodowisku Scratch,

Scratch Scratch. e charakteryzuje i

(1 godz.) ttumaczy innym, na

czym polega
programowanie
wizualne,

e korzystajgc z
wtasnych, twérczych
pomystéw, potrafi
zaprojektowad
zdarzenia
i przewidywac ich
skutki,

e wie, jak twérczo
korzystac z réznych
kategorii bloczkow w

e zna zasady pracy
w $Srodowisku
Scratch,

® rozumie, na czym
polega
programowanie
wizualne,

e potrafi

zaprojektowac

zdarzenia

i przewidywac ich

skutki,

wie, jak korzystac

z réznych kategorii

bloczkow w

$rodowisku Scratch,

e umie rozbudowa¢
rézne programy,

e rozumie, jakie

® zna wybrane zasady
pracy w srodowisku
Scratch,

e wie, co to jest
programowanie
wizualne,

e potrafi
zaprojektowac
wybrane zdarzenia i
przewidywac ich
skutki,

e wie, jak korzystac
z kilku kategorii
bloczkéw w
srodowisku Scratch,

e umie rozbudowad
prosty program.

® z pomoca

nauczyciela
wymienia wybrane
zasady pracy w
$rodowisku Scratch,
pracujac z innymi,
rozpoznaje, czym jest
programowanie
wizualne,

Z pomoca
nauczyciela potrafi
zaprojektowaé
wybrane zdarzenia i
przewidywac ich
skutki,

wie, jak korzystaé

z wybranych
bloczkéw w
$rodowisku Scratch,

® nawet z pomocg
nauczyciela ma
trudnosci z
podaniem
wybranych zasad
pracy w srodowisku
Scratch,

® nawet z pomocg
nauczyciela ma
trudnosci ze
zrozumieniem, na
czym polega na
programowaniu
wizualnym,

e dopiero po
wystuchaniu
wyjasnienia innych
potrafi
zaprojektowac

® nawet z pomocg
nauczyciela nie
potrafi podac
wybranych zasad
pracy
w srodowisku
Scratch,

® nie rozumie, co to
jest programowanie
wizualne,

® nie podejmuje
zadnych dziatan
zwigzanych z
projektowaniem
wybranych zdarzen,

® nawet z pomocy
nauczyciela nie wie,
jak korzystac
z wybranych
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srodowisku Scratch

i wykorzystuje swoja
wiedze do realizacji
wtasnych programow,
stosujgc innowacyjne
pomysty, umie
rozbudowaé
utworzony program,
rozumie, uzasadnia

i prezentuje innym,
jakie mozliwosci daje
programowanie.

mozliwosci daje
programowanie.

e umie zbudowad

prosty program w
Scratch.

wybrane zdarzenia,
po wyjasnieniu wie,
jak korzystac

z wybranych
bloczkéw w
srodowisku Scratch,
mimo pomocy
nauczyciela ma
trudnosci ze
zbudowaniem
prostego programu
w Scratch.

bloczkéw w
srodowisku Scratch,
nie podejmuje
dziatan zwigzanych
ze zbudowaniem
prostego programu
w Scratch.

1.2.
Tworzenie gry
w Srodowisku
Scratch

Temat 2.
Tworzenie gry
w Srodowisku
Scratch.
(2 godz.)

charakteryzuje
zatozenia zwigzane z
realizowanym
projektem,

szuka twérczych
rozwigzan problemow
programistycznych,
umie zaprogramowac
ztozong gre ze
zmienng punkty oraz
wyjasnia jej zatozenia
innym,

potrafi
zaprogramowac rozne
przyciski
rozpoczynajace lub
konczace dany etap
lub gre,

korzystajgc z whasnych
twérczych pomystéw,
wie, jak zmieni¢
kostium duszka w
edytorze grafiki
Scratch.

potrafi pracowac
w srodowisku
Scratch zgodnie

z zatozeniami,
szuka rozwigzan
problemow
programistycznych,
umie
zaprogramowac gre
ze zmienng punkty,
potrafi
zaprogramowacé
przycisk
rozpoczynajacy gre
i komunikat
koncowy,

wie, jak zmieni¢
samodzielnie
kostium duszka w
edytorze grafiki
Scratch.

wymienia zatozenia
zwigzane z
realizowanym
projektem,
podejmuje proby
szukania rozwigzan
problemoéw
programistycznych,
umie
zaprogramowac
prostg gre

ze zmienng punkty,
potrafi
zaprogramowac
przycisk
rozpoczynajacy gre,
podejmuje proby
samodzielnej zmiany
kostiumu duszka

w edytorze grafiki
Scratch.

z pomoca nauczyciela

potrafi wymienic
zatozenia zwigzane
z realizowanym
projektem,

we wspotpracy

z innymi podejmuje
proby szukania
rozwigzan
problemow
programistycznych,
po wyjasnieniu umie
zaprogramowac
prosta gre ze
zmienng punkty,

z pomoca
nauczyciela
programuje przycisk
rozpoczynajacy gre,
we wspotpracy

z innymi podejmuje
proby samodzielnej
zmiany kostiumu
duszka w edytorze

nawet z pomoca
nauczyciela ma
trudnosci, aby
wymieni¢ zatozenia
zwigzane

z realizowanym
projektem,

z duzym wysitkiem
podejmuje proby
szukania rozwigzan
prostych probleméw
programistycznych,
z pomocy
nauczyciela
programuje prosta
gre ze zmienng
punkty,

ma trudnosci, aby
nawet z pomoca
nauczyciela
zaprogramowac
przycisk
rozpoczynajacy gre,
ma trudnosci

nie wie i nie
rozumie, jak
wymienic zatozenia
zwigzane

z realizowanym
projektem,

nie rozumie, jak
szukac rozwigzan
problemoéw
programistycznych,
nie umie
zaprogramowacé
prostej gry ze
zmienng punkty,
nie podejmuje
dziatan zwigzanych
Z zaprogramowa-
niem przycisku
rozpoczynajgcego
gre,

nie podejmuje
dziatan w
srodowisku Scratch.




Szkota Podstawowa im. Fryderyka Chopina w Budkach Piaseckich

grafiki Scratch.

z samodzielng
zmiang kostiumu
duszka w edytorze
grafiki Scratch.

1.3.

Nauka i
zabawa z
kodowaniem

Temat 3.
Nauka i zabawa
z kodowaniem.
(1 godz.)

rozumie i wyjasnia
innym, co to jest
kodowanie,
prezentuje innym

i wyjasnia zasady
pracy na platformie
internetowej
code.org Kodowanie
z Minecraftem,
korzystajgc z
wtasnych twérczych
pomystow, stosuje
kodowanie, aby
osiggnac cel gtéwny,
korzysta z
samouczkoéw i
uzasadnia celowos¢
tej czynnosci,

z powodzeniem
stosuje petle Powtdrz
... razy w celu
zastgpienia
powtarzajgcego sie
polecenia,

w razie popetnienia
btedu korzysta z
przycisku Zresetuj

i objasnia, jak tego
dokonaé,

rozumie i wyjasnia,
co to znaczy, ze kod
zostat utworzony

e wie na czym polega
i podejmuje
kodowanie,

® zna zasady pracy

na platformie

internetowej
code.org

Kodowanie z

Minecraftem,

stosuje kodowanie,

aby osiggnac cel
gtéwny,

e korzysta z

samouczkow,

stosuje petle

Powtorz ... razy w

celu zastgpienia

powtarzajgcego sie
polecenia,

e W razie popetnienia
btedu korzysta
z przycisku Zresetuj,

e rozumie, ze kod
zostat utworzony
w jezyku
programowania
JavaScript,

® korzysta z
internetowe;j
aplikacji Ttumacz
Google, aby
przettumaczy¢

rozumie, co to jest
kodowanie,

zna wybrane zasady
pracy na platformie
internetowej
code.org
Kodowanie

z Minecraftem,
stosuje kodowanie,
nie zawsze
osiggajac cel
gtéwny,

czasem korzysta

z samouczkow,
wie, ze petle
Powtérz ... razy
stosuje sie w celu
zastgpienia
powtarzajgcego sie
polecenia,

wie, do czego stuzy
przycisk Zresetuj

i czasem z niego
korzysta,

rozumie, co to jest
JavaScript,

wie, do czego stuzy
aplikacja Ttumacz
Google,

wie, co zawiera
platforma
internetowa code.

po wyjasnieniu
rozumie, co to jest
kodowanie,

z pomoca
nauczyciela
wyjasnia wybrane
zasady pracy na
platformie
internetowej
code.org Kodowanie
z Minecraftem,

z pomoca
nauczyciela stosuje
kodowanie, nie
zawsze osiggajac cel
gtéwny,

we wspotpracy

z innymi korzysta

z samouczkéw,

z pomoca
nauczyciela stosuje
petle Powtorz ...
razy

w celu zastgpienia
powtarzajgcego sie
polecenia,

wie, do czego stuzy
przycisk Zresetuj,
wie, co to jest
JavaScript,

po wyjasnieniu wie,
do czego stuzy

ma trudnosci

ze zrozumieniem, co
to jest kodowanie,

Z pomoca
nauczyciela
wyjasnia, co to jest
platforma
internetowa
code.org Kodowanie
z Minecraftem,

ma trudnosci

z kodowaniem,
nawet we
wspotpracy z innymi
ma trudnosci z
korzystaniem z
samouczkow,

ma duze trudnosci

z zastosowaniem
stosuje petli
Powtdrz ... razy w
celu zastgpienia
powtarzajgcego sie
polecenia,

po wyjasnieniu wie,
do czego stuzy
przycisk Zresetuj,

po wyjasnieniu wie,
co to jest JavaScript,
ma trudnosci ze
zrozumieniem, do
czego stuzy aplikacja

nie rozumie, co to
jest kodowanie,
nie wie, na czym
polega kodowanie,
nie umie korzystac
z samouczkow,

nie umie
zastosowac petli
Powtorz ... razy w
celu zastgpienia
powtarzajgcego sie
polecenia,

nie wie, do czego
stuzy przycisk
Zresetuj,

nie wie, co to jest
JavaScript,

nie zrozumie, do
czego stuzy
aplikacja Ttumacz
Google,

nie wie, czym sg
platforma
internetowa code.
org oraz Godzina
Kodowania,

nie wie, co oznacza
™ przy nazwie
Godziny Kodowania.



http://www.code.org/
http://www.code.org/
http://www.code.org/
http://www.code.org/
http://www.code.org/
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w jezyku
programowania
JavaScript,

skorzysta z
internetowej aplikacji
Ttumacz Google, aby
przettumaczy¢ zapisany
kod oraz prezentuje te
czynnosc innym,

zapisany kod,

e zna informacje na
temat platformy
internetowej code.
org oraz Godziny
Kodowania,

® rozumie, ze oznacza
™ przy nazwie
Godziny Kodowania

org, a takze co to
jest Godzina
Kodowania,

® wie, CO 0znacza ™
przy nazwie Godziny
Kodowania.

aplikacja Ttumacz
Google,

wie, czym s3
platforma
internetowa
code.org oraz
Godzina Kodowania,
rozpoznaje znak
towarowy przy

Ttumacz Google,

® po wyjasnieniu wie,
czym sg platforma
internetowa
code.org oraz
Godzina Kodowania,

® po wyjasnieniu wie,
co oznacza " przy
nazwie Godziny

e znai przedstawia oznacza znak nazwie Godziny Kodowania.
informacje na temat towarowy. Kodowania.
platformy
internetowej code. org|
oraz Godziny
Kodowania,
® rozumie, co oznacza ™
przy nazwie Godziny
Kodowania,
e wie, co oznacza znak
towarowy.
1.4. Temat 4. e doskonale zna i ® zna i stosuje etapy | ® rozpoznaje etapy e wymienia kilka e z pomocy ® nie zna etapéw
Od planowania | Od planowania stosuje etapy rozwigzywania rozwigzywania etapow nauczyciela rozwigzywania
do realizacji. do realizacji. rozwigzywania problemdw i potrafi problemdw i wie, rozwigzywania wymienia kilka problemdw,
Kodowanie Kodowanie problemow analizowac sytuacje czym jest analiza problemoéw i wie, ze etapow ® nie rozumie, czym
w chmurze w chmurze. oraz potrafi problemowa, sytuacji punktem wyjscia jest| rozwigzywania jest sytuacja
(2 godz.) analizowac sytuacje e wie, na czym polega| problemowej, analiza sytuacji problemow, problemowa,

problemowg,

rozumie i wyjasnia
innym, na czym polega
kodowanie w
chmurze,

potrafi dokonczy¢
rozpoczety kod, aby
uzyskac okreslony
efekt koricowy oraz
wyjasnia celowos¢

kodowanie w
chmurze,

o potrafi dokonczyé
rozpoczety kod, aby
uzyskac okreslony
efekt koncowy,

® umie
przeanalizowac kod
zapisany
w jezyku JavaScript,

® wie, co to jest
kodowanie w
chmurze,

o potrafi dokonczyé
rozpoczety kod,

e umie wskazac kod
zapisany w jezyku
JavaScript,

e wie, kiedy nalezy
stosowac instrukcje

problemowej,

wie, Zze mozna
kodowaé w chmurze,
z pomocg
nauczyciela potrafi
dokonczyé
rozpoczety kod,

po wstepnych
objasnieniach umie
wskazaé kod

e ma trudnosci ze
zrozumieniem, ze
mozna kodowac
w chmurze,

e nawet z pomocga
nauczyciela ma
trudnosci z
dokoriczeniem
rozpoczetego kodu,

e nawet po wstepnych

® nie rozumie, ze
mozna kodowac
w chmurze,

e nie potrafi
dokonczy¢
rozpoczetego kodu,

® nawet po
wstepnych
objasnieniach nie
rozpoznaje kodu
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podjetych dziatan,
e umie przeanalizowac
i wyjasni¢ kod
zapisany w jezyku
JavaScript,
wie, jak stosowadé
instrukcje Powtodrz ...
razy do rysowania
kwadratu, trojkata
i okregu oraz wyjasnia
te czynnosci innym.

e wie, jak stosowac
instrukcje Powtorz ...
razy do rysowania
kwadratu, trojkata
i okregu.

Powtorz... razy do
rysowania kwadratu,
tréjkata i okregu.

zapisany w jezyku
JavaScript,

e we wspotpracy
z innymi wie, kiedy
nalezy stosowac

instrukcje Powtorz ...

razy do rysowania
kwadratu, tréjkata
i okregu.

objasnieniach ma
trudnosci ze
wskazaniem kodu
zapisanego w jezyku
JavaScript,

we wspotpracy

z innymi wie, kiedy
nalezy stosowac
instrukcje Powtorz ...
razy do rysowania
kwadratu.

zapisanego w
jezyku JavaScript,

® nie wie, kiedy
nalezy stosowac
instrukcje Powtdrz
... razy do rysowania
kwadratu.

1.5.

Jak sterowac
robotem

z uzyciem
tabletu lub
smartfona

Temat 5.
Robotyka

w szkole, czyli
jak sterowac
robotem z
uzyciem tabletu
lub smartfona.
(1 godz.)

wie, na czym polega

i wyjasnia innym, jak
sterowad robotem
Dash,

umie samodzielnie
korzystac z aplikacji
Blockly i tworzy
rozbudowane
programy

z uzyciem tej aplikacji,
wie, na czym polega
taczenie robota

z urzadzeniem
mobilnym, np.
tabletem (Bluetooth) i
wykonuje te czynnosci
objasniajac kolejne
kroki innym,

tworzy i zapisuje
rozbudowane
programy dla robota,
korzystajgc z
wtasnych, twérczych
pomystéw oraz
uruchamia juz

e wie, jak sterowac
robotem Dash,

e umie korzystac
z aplikacji Blockly
i tworzy¢ programy,

e wie, na czym to
polega
i samodzielnie tgczy
robota z
urzadzeniem
mobilnym,
np. tabletem (Blue-
tooth),

e tworzy i zapisuje
utworzone
programy dla robota
oraz uruchamia juz
istniejgce.

® wie, na czym polega
sterowanie robotem
Dash,

e umie korzystac
z aplikacji Blockly
i tworzy¢ programy,

e wie, na czym polega
taczenie robota
z urzadzeniem
mobilnym, np.
tabletem
(Bluetooth),

e tworzy i zapisuje
utworzone programy
dla robota oraz
uruchamia juz
istniejgce.

e wie, ze mozna
sterowac robotem
Dash,

e umie korzystac
z aplikacji Blockly
izpomoca
nauczyciela tworzy¢
programy,

® z pomocy
nauczyciela tgczy
robota
z urzadzeniem
mobilnym, np.
tabletem
(Bluetooth),

e tworzy programy dla
robota oraz
uruchamia juz
istniejgce.

po wyjasnieniach
wie, Zze mozna
sterowaé robotem
Dash,

z pomocy
nauczyciela umie
korzystac

z aplikacji Blockly

i we wspotpracy

z innymi tworzy¢
programy,

ma trudnosci z
potaczeniem robota
z urzadzeniem
mobilnym, np.
tabletem
(Bluetooth),
uruchamia juz
istniejgce programy
dla robota.

® nie rozumie, ze
mozna sterowac
robotem Dash,

® nie umie korzystac
z aplikacji Blockly,

e nie potrafi potgczyc
robota z
urzadzeniem
mobilnym,
np. tabletem
(Bluetooth),

e nie potrafi
uruchomic juz
istniejgcych
programoéw dla
robota.
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istniejace.
1.6. Temat 6. samodzielnie e samodzielnie e interpretuje grafike | e we wspotpracy e z trudnoscia e nie potrafi
Jak osiggna¢ Jak osiagna¢ interpretuje grafike interpretuje grafike dotyczaca etapow zinnymi interpretuje| interpretuje grafike zinterpretowac
postawiony postawiony cel? dotyczacy etapow dotyczaca etapow rozwigzywania grafike dotyczaca dotyczaca etapow grafiki dotyczacej
cel? Znajdowanie rozwigzywania rozwigzywania problemow, etapow rozwigzywania etapéw
Znajdowanie elementu problemoéw oraz problemow, e wie, ze dane mozna rozwigzywania problemow, rozwigzywania
elementu w w zbiorze. wyjasnia znaczenie ® wie, co to jest sortowac i filtrowaé, | probleméw, e mimo objasnien problemow,
zbiorze (1 godz.) kolejnych etapéw, sortowanie i ¢ podaje przynajmniej | ® po objasnieniach nauczyciela ma ® nie wie, ze dane
obszernie wyjasnia, filtrowanie, po jednym rozumie, ze dane trudnosci ze mozna sortowac
co to jest sortowanie | e podaje przyktady przyktadzie mozna sortowac zrozumieniem, ze i filtrowac,
i filtrowanie, sortowania i sortowania i i filtrowac, dane mozna e nie potrafi podac
podaje wiele filtrowania, filtrowania, e podaje przynajmniej | sortowac nawet jednego
przyktadow e rozwigzuje problemy| e rozwigzuje jeden przyktad i filtrowac, przyktadu
sortowania i zwigzane z konkretny problem sortowania, ® z pomocy sortowania,
filtrowania, sortowaniem i zwigzany z e wspotpracujgc nauczyciela podaje | e nie wie, jak
korzystajac z filtrowaniem sortowaniem i z innymi, rozwigzuje przynajmniej jeden rozwigzaé
wtasnych, twérczych danych, filtrowaniem konkretny problem przyktad sortowania,| konkretny problem
pomystéw, rozwigzuje | e wyznacza minimum,| danych, zwigzany z e wspotpracujac zwigzany
rézne problemy maksimum i Srednig,| ® wyznacza minimum, | sortowaniem i z innymi, nie zawsze | z sortowaniemi
zwigzane z e wyszukuje dane maksimum i $rednig,| filtrowaniem danych,| wie, jak rozwigza¢ filtrowaniem
sortowaniem spetniajace o wyszukuje dane e z pomocy konkretny problem danych,
i filtrowaniem danych, |  okreélone kryteria. spetniajace jedno nauczyciela zwigzany z * nie umie
wyznacza minimum, kryterium. wyznacza minimum, sortowaniem i wyznaczy¢
maksimum i $rednig maksimum filtrowaniem minimum,
oraz wyjasnia innym, i Srednig, danych, maksimum i
w jaki sposéb wykona¢ e wspotpracujac * ma trudnosci z $redniej,
te czynnosci, z innymi, wyszukuje wyzhaczahiem ® nie wie, jak
wyszukuje dane dane spetniajgce minimum, wyszukac¢ dane
spetniajgce okreslone jedno kryterium. maksimum spetniajace jedno
kryteria oraz wyjasnia i Sredniej, kryterium.
innym, w jaki sposdb e wspétpracujac
wykonac te czynnosci. z innymi nie zawsze
wie, jak wyszukac
dane spetniajace
jedno kryterium.
1.7. Temat 7. ® rozumie i wyjasnia e rozumie i wyjasnia | e rozumie, co to jest | e wie, ze mozliwa jest | ® po objasnieniach ® nie wie, ze mozliwa
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Stosowanie
arkusza
kalkulacyjnego
w
rozwigzywaniu

Stosowanie
arkusza
kalkulacyjnego
w
rozwigzywaniu

innym, co to jest
automatyzacja pracy

oraz podaje przyktady,

szukajac tworczych
rozwigzan, umie

innym, co to jest
automatyzacja
pracy,
rozwigzuje w
arkuszu

automatyzacja
pracy,
rozwigzuje w
arkuszu
kalkulacyjnym

automatyzacja pracy,
wie, ze mozna
rozwigza¢ w arkuszu
kalkulacyjnym
problem polegajacy

nauczycielach wie,
ze mozliwa jest
automatyzacja
pracy,

po objasnieniach

jest automatyzacja
pracy,

® nie rozumie, ze
mozna rozwigzac
w arkuszu

problemoéw problemow. rozwigza¢ w arkuszu kalkulacyjnym problem polegajacy na obliczeniu, ile wie, ze mozna kalkulacyjnym
(1 godz.) kalkulacyjnym problem polegajacy na obliczeniu, ile kazde dziecko ma rozwigza¢ w arkuszu problem polegajacy
problem polegajacy na| na obliczeniu, ile kazde dziecko ma dopfaci¢, aby pokry¢ |  kalkulacyjnym na obliczeniu, ile
obliczeniu, ile kazde kazde dziecko ma dopfaci¢, aby pokry¢| koszt wycieczki, problem polegajacy kazde dziecko ma
dziecko ma dopfacic, doptaci¢, aby pokry¢| koszt wycieczki, e wspdtpracujac na obliczeniu, ile dopftaci¢, aby
aby pokry¢ koszt koszt wycieczki, e umie obliczy¢ koszt z innymi, umie kazde dziecko ma pokry¢ koszt
wycieczki, a nastepnie objasnia| towardw po obnizce,| obliczy¢ koszt dopfaci¢, aby pokry¢| wycieczki,
a nastepnie objasnia te czynnosci innym, | e na ogét stosuje towardw po obnizce,| koszt wycieczki, ® nie umie obliczy¢
te czynnodci innym, e umie samodzielnie podczas obliczen w | e wie, ze mozna ® z pomocy kosztu towaréw po
e umie samodzielnie obliczy¢ koszt arkuszu stosowaé podczas nauczyciela umie obnizce,
obliczy¢ koszt towardéw po kalkulacyjnym obliczer w arkuszu obliczy¢ koszt ® nie wie, ze mozna
towardw po obnizce obnizce, automatyzacje kalkulacyjnym towarow po obnizce,| stosowac podczas
oraz wyjasnia innym, | e stosuje podczas pracy. automatyzacje pracy.| ® z trudnoscig obliczen w arkuszu
jak krok po kroku obliczen w arkuszu rozumie, ze mozna kalkulacyjnym
wykona¢ obliczenia, kalkulacyjnym stosowac podczas automatyzacje
e stosuje podczas automatyzacje obliczen w arkuszu pracy.
obliczen w arkuszu pracy. kalkulacyjnym
kalkulacyjnym automatyzacje
automatyzacje pracy pracy.
oraz wyjasnia innym
podejmowane
Czynnosci.
1.8. Temat 8. e rozumie i wyjasnia, e rozumie i wyjasnia, | e rozumie, dlaczego e rozumie, ze wykres | ® po wyjasnieniu ® nie rozumie, ze
Analizowanie Analizowanie dlaczego dzieki dlaczego dzieki dzieki wykresom prezentuje dane nauczyciela rozumie,| wykres prezentuje
danych na danych na wykresom tatwiejsza wykresom tatwiejsza| tatwiejsza jest wielkosci, ze wykres dane wielkosci,
wykresach wykresach. jest analiza i jest analiza i analiza e we wspotpracy prezentuje dane e nie wie, jak
(1 godz.) wycigganie wnioskow wycigganie i wycigganie z innymi wie, jak wielkosci, wykonac
oraz podaje konkretne| wnioskéw, whnioskow, wykonaé poréwnanie| e z pomoca poréwnanie
przyktady o wie, jak wykonaé e wie, jak wykona¢ wynikéw na wykresie| nauczyciela wie, jak wynikéw na
uzasadniajace, poréwnanie poréwnanie kotowym, wykonac wykresie kofowym,
® wie, jak wykona¢ wynikéw na wynikéw na e we wspotpracy poréwnanie ® nie potrafi
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poréwnanie wynikéw
na wykresie kotowym
oraz wyjasnia innym
kolejne czynnosci
(rozumie, na czym ono
polega),

umie przedstawic
procentowo wyniki na
wykresie,
odpowiednio opisa¢
wykres oraz wyjasnia
innym kolejne
czynnosci,

wie, jak
zaprezentowacé na
wykresie wybrane
dane i odpowiednio
opisa¢ wykres oraz
wyjasnia innym
kolejne czynnosci.

wykresie kotowym
(rozumie, na czym
ono polega),

umie przedstawié
procentowo wyniki
na wykresie,
odpowiednio opisac
wykres,

wie, jak
zaprezentowac na
wykresie wybrane
dane i odpowiednio
opisac¢ wykres.

wykresie kotowym,

® umie przedstawic
procentowo wyniki
na wykresie,

® wie, jak
zaprezentowadé na
wykresie wybrane
dane.

z innymi umie
przedstawic
procentowo wyniki
na wykresie,

e wspotpracujac
z innymi, wie, jak
zaprezentowacd na
wykresie wybrane
dane.

wynikéw na
wykresie kotowym,
Z pomocy
nauczyciela
przedstawia
procentowo wyniki
na wykresie,

z pomoca
nauczyciela
prezentuje na
wykresie wybrane
dane.

przedstawic
procentowo
wynikéw na
wykresie,

e nie wie, jak
zaprezentowadé na
wykresie wybrane
dane.

Podsumowanie
dziatu 1

Temat 9.

Cwiczenia sprawdzajgce wiadomosci i umiejetnoéci z dziatu Rozwigzywanie problemdéw. W $wiecie programowania.

(1 godz.)
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Tytut
w podreczniku

Numer i temat
lekcji

Wymagania na ocene

celujaca

bardzo dobrg

dobrg

dostateczng

dopuszczajgca

Ocena
niedostateczna

Dziat 2. Mozliwosci komputerdw i sieci — zastosowanie techniki cyfrowej

Uczen na zajeciach osiggnat nastepujgce umiejetnosci i wiadomosci:

2.1,

Z netykieta za
pan brat.
Drzewo
dobrych
zachowan

Temat 10.

Z netykieta za
pan brat.
Drzewo dobrych
zachowan.

(1 godz.)

zna i szczeg6towo
charakteryzuje
pojecia: netykieta,
adres IP komputera,
wymienia, omawia
i podaje przyktady,
zasad netykiety
obowigzujgcych w
internecie w
odniesieniu do
réznych ustug,
potrafi dodac do
zaktadek
wartosciowe i
ciekawe strony
internetowe, z
ktérych zamierza
czesto korzystac,
nadaje im okreslong
nazwe

i szczegotowo
omawia te

e wymienia i omawia

wyjasnia pojecia:
netykieta, adres IP
komputera,

zasady netykiety
obowigzujgce

w internecie,
potrafi dodac do
zaktadek
wartosciowe i
ciekawe strony
internetowe, z
ktérych zamierza
czesto korzystac
oraz nadaje im
okreslong nazwe.

zna pojecia:
netykieta, adres IP
komputera,

wie, jakie zasady
netykiety
obowigzujg w
internecie,

potrafi dodac do
zaktadek
wartosciowe i
ciekawe strony
internetowych,

z ktérych zamierza
czesto korzystac.

® zna pojecie

netykieta,

zna kilka zasad
netykiety
obowigzujacych w
internecie,

we wspotpracy

z innymi potrafi
doda¢ do zaktadek
wartosciowe i
ciekawe strony
internetowe, z
ktorych zamierza
czesto korzystac.

® po objasnieniu wie,

co to jest netykieta,

e zna jedng lub dwie

zasady netykiety
obowigzujace
w internecie.

® nie wie, co to jest
netykieta,

e nie rozumie i nie
wymienia zasad
netykiety
obowigzujacych w
internecie.
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€zynnosci.
2.2. Temat 11. wymienia i e wymienia i ® znaiwymienia zna korzysci e dostrzega kilka e nie dostrzega
Wspéttworzenie | Wspéttworzenie charakteryzuje charakteryzuje korzysci wynikajace wynikajace z korzysci korzysci
zasobow sieci zasobow sieci. korzysci wynikajace korzysci wynikajace z korzystania z korzystania wynikajacych z wynikajacych
(2 godz.) z korzystania z z korzystania z platformy z platformy korzystania z korzystania
platformy platformy edukacyjnej edukacyjnej z platformy z platformy
edukacyjnej edukacyjnej LearningApps, LearningApps, edukacyjnej edukacyjnej Lear-
LearningApps oraz LearningApps, ® zna pojecie Web po wyjasnieniu LearningApps, ningApps,
podaje przyktady, ® rozumie pojecie 2.0, rozumie, co oznacza |® ma trudnosci ® nie rozumie,
rozumie i wyjasnia Web 2.0, e umie korzystaé pojecie Web 2.0, W zrozumieniu, €O 0znacza pojecie
pojecie Web 2.0, e umie korzystac z wybranych umie korzystac €O 0znacza pojecie Web 2.0,
umie korzystac z gotowych aplikacji aplikacji na z jednej lub dwdch Web 2.0, e nie umie korzystac
z gotowych aplikacji na platformie, platformie, aplikacji na ® z pomoca z aplikacji na
na platformie oraz  |e wie, jak zatozy¢ o wie, jak zatozy¢ platformie, nauczyciela korzysta platformie,
objasnia te konto na Lear- konto na Lear- z pomoca z jednej lub dwdch  |e nie potrafi zatozy¢
czynnosci innym, ningApps i jak z ningApps, nauczyciela umie aplikacji na konta na
wie, jak zatozy¢ niego korzystac, e wraz z innymi zatozy¢ konto na platformie, LearningApps,
konto na Lear- e tworzy wtasne tworzy wihasne LearningApps, e ma trudnosci e nawet z pomoca
ningApps oraz zasoby, np. test zasoby, np. test Z pomoca z zatozeniem konta nauczyciela nie
objasnia innym krok | jednokrotnego jednokrotnego nauczyciela tworzy na LearningApps, tworzy wtasnych
po kroku, jak wyboru. wyboru. wtasne zasoby, np. |e nawet z pomoca zasobow, np. testu
wykonac te test jednokrotnego nauczyciela ma jednokrotnego
czynnosci, wyboru. trudnosci z wyboru.
korzystajac z tworzeniem
wiasnych wtasnych zasobow,
innowacyjnych np. testu
pomystéw, tworzy jednokrotnego
wtasne zasoby, np. wyboru.
test jednokrotnego
wyboru.
2.3. Temat 12. wyjasnia, co to jest |e wyjasnia, cotojest |e wyjasnia, co to jest wie, co to jest e po objasnieniu wie, |e nie wie, co to jest
Podréze z Podréze z internetowa mapa internetowa mapa internetowa mapa internetowa mapa co to jest internetowa mapa
internetowa internetowg Google Earth, zna jej | Google Earthizna Google Earth, Google Earth, internetowa mapa Google Earth,
mapga 3D mapa 3D. adres internetowy jej adres e rozumie i wyjasnia rozumie pojecie 3D, Google Earth, e nie zna pojecia 3D,
(2 godz.) oraz wie, do czego internetowy, pojecie 3D, stosuje kilka ® zna pojecie 3D, ® nie stosuje

stuzy,

e rozumie pojecie 3D

e stosuje rdine

narzedzi mapy

e stosuje

narzedzi mapy
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e rozumie pojecie 3D
w odniesieniu do
tréjwymiarowego
modelu kuli
ziemskiej i wyjasnia
to pojecie na
przyktadzie
internetowej mapy
Google Earth,

e stosuje rézne
narzedzia Google
Earth i wyjasnia
innym wykonywane
czynnosci,

e wyszukuje
okreslone
lokalizacje i
wyjasnia innym te
czynnosci,

e odczytuje opisy
miejsc, oglada
zblizenia danych
miejsc i wyjasnia
innym
podejmowane
czynnosci,

e umie sprawdzic
odlegtosci pomiedzy
wyznaczonymi
punktami na mapie
oraz potrafi objasnié
krok po kroku
wykonywane
czynnosci.

w odniesieniu do
tréjwymiarowego
modelu kuli
ziemskiej,

e stosuje wiele
narzedzi Google
Earth,

e wyszukuje
okreslone
lokalizacje,

e odczytuje opisy
miejsc i oglada
zblizenia danych
miejsc,

® umie sprawdzic¢
odlegtosci pomiedzy
wyznaczonymi
punktami na mapie.

narzedzia Google
Earth,

e umie wyszuka¢ dwie
lub trzy lokalizacje,

e odczytuje opisy
miejsc,

e umie wyznaczy¢
punkty na mapie.

Google Earth,

e umie wyszukac
przynajmniej jedna
lokalizacje,

e we wspotpracy
z innymi odczytuje
opisy miejsc,

e z pomoca
nauczyciela umie
wyznaczy¢ punkty
na mapie.

przynajmniej jedno
narzedzie mapy
Google Earth,

® z pomoca
nauczyciela umie
wyszukac
przynajmniej jedng
lokalizacje,

* nawet we
wspotpracy z innymi
ma trudnosci z
odczytaniem opiséw
miejsc,

® nawet z pomoca
nauczyciela ma
trudnosci z
wyznaczeniem
punktéw na mapie.

Google Earth,

e nie umie wyszukaé
nawet jednej
lokalizacji,

e nie odczytuje
opisOw miejsc na
mapie,

® nawet z pomocy
nauczyciela nie
umie wyznaczy¢
punktéw na mapie.

2.4,
Korzystanie

Temat 13.
Korzystanie

® rozumie, co to jest
chmura internetowa,

® rozumie, co to jest
chmura internetowa

® wie, co to jest
chmura internetowa

® wie, co to jest
chmura

e po wyjasnieniu wie,
co to jest chmura

® nie wie, co to jest
chmura
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z mozliwosci
chmury
internetowe;.
Praca z Office

z mozliwosci
chmury
internetowe;.
Praca z Office

e wyjasnia, na czym
polega praca w
wirtualnej
przestrzeni,

i na czym polega
praca w wirtualnej
przestrzeni,

potrafi logowac sie

i na czym polega
praca w wirtualnej
przestrzeni,

e potrafi logowad sie

internetowa,
potrafi logowac sie
do ustugi Office 365
i korzystacé z

internetowa,

z pomoca
nauczyciela potrafi
logowac sie do

internetowa,

nie potrafi logowac
sie do ustugi Office
365 oraz korzystac

365 365. e potrafi logowac sie do ustugi Office 365, | do ustugi Office 365, | dostepnych ustugi Office 365, z dostepnych
(2 godz.) do ustugi Office 365, | korzystac z korzystaé z aplikacji, korzystaé z aplikaciji,
korzystac z dostepnych aplikacji dostepnych aplikacji wie, co to jest czat, dostepnych nie wie, co to jest
dostepnych aplikacji,| oraz wspétpracowaé oraz wspotpracowacd dostrzega dwie lub aplikaciji, czat,
wspotpracowac nad nad nad trzy korzysci i wady | ma trudnosci nie dostrzega
przygotowaniem przygotowaniem przygotowaniem pracy w chmurze. z wyja$nieniem, co zadnych korzysci
i udostepnieniem i udostgpnieniem dokumentu, to jest czat, i wad pracy
dokumentu oraz dokumentu, e wie, na czym polega e dostrzega w chmurze.
wyjasnia krok po e umie prowadzié¢ rozmowa na czacie, przynajmniej jedng
kroku te czynnosci rozmowe na czacie |e dostrzega kilka korzysc i jedng wade
innym, i wie, co to jest nick, korzysci i wad pracy pracy w chmurze.
e umie rozpoczac o dostrzega wiele w chmurze.
i prowadzié¢ korzysci i wad pracy
rozmowe na czacie, w chmurze.
a takze wie, czym
jest nick,
o dostrzega wszystkie
korzysci i wady
pracy w chmurze.
Podsumowanie | Temat 14.
dziatu 2 Cwiczenia sprawdzajace wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Mozliwosci komputerdw i sieci — zastosowanie techniki cyfrowe;.
(1 godz.)
Wymagania edukacyjne z informatyki dla klasy 6
oparte na Informatyka, program nauczania w klasach 4-8
na konncoworoczne poszczegdlne oceny ( Il pétrocze)
T\::lu’f Numer i Wymagania na ocene Ocena
temat lekcji bardzo dobra dobra dostateczna dopuszczajaca niedostateczna

podreczniku

celujacy
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Dziat 3. Maluje, pisze, prezentuje — prace projektowe

Uczen na zajeciach osiggnat nastepujgce umiejetnosci i wiadomosci:

3.1.
Projektujemy
prezentacje Tu
jest nasz dom

Temat 15.
Projektujemy
prezentacje Tu
jest nasz dom.
(2 godz.)

e rozumie, w jakim
celu stosuje sie
szablon prezentacji
multimedialnej,

e wie, jak zastosowacd
szablon prezentacji,

e umie samodzielnie
zamieszcza¢ w
prezentacji materiaty
pobrane z internetu
i przygotowane
w edytorach tekstu
oraz grafiki, zadbac
o estetyke pracy oraz
korzystac z
zaawansowanych
narzedzi réznych
aplikacji,

e potrafi zastosowad
rézne sposoby zapisu
prezentacji
(Prezentacja
PowerPoint, Pokaz
prezentacji
PowerPoint, Szablon
programu
PowerPoint, Plik
PDF) oraz wyjasni¢
celowosc kazdego
zapisu,

® wie, co to jest

e wie, jak zastosowad
szablon prezentacji,

e umie samodzielnie
zamieszcza¢ w
prezentacji materiaty
pobrane z internetu
i przygotowane
w edytorach tekstu
oraz grafiki,

e potrafi zastosowacd
rézne sposoby zapisu
prezentacji
(Prezentacja
PowerPoint, Pokaz
prezentacji
PowerPoint, Szablon
programu
PowerPoint, Plik
PDF),

e wie, co to jest
rozszerzenie pliku,

e rozumie, ha czym
polega stosowanie
licencji Public do-
main i Creative
Commons.

wie, ze mozna
zastosowac szablon
prezentacji,

umie zamieszczac
W prezentacji
materiaty pobrane z
internetu i
przygotowane w
edytorach tekstu
oraz grafiki,

potrafi zastosowac
kilka sposobow
zapisu prezentacji
(Prezentacja
PowerPoint, Pokaz
prezentacji
PowerPoint),

wie, na czym polega
stosowanie licencji
Public domain i
Creative Commons.

e wie, co to jest
szablon prezentacji,

® umie zamieszczaé
W prezentacji
materiaty
przygotowane w
edytorach tekstu
i grafiki,

e potrafi zastosowac
kilka sposobow
zapisu prezentacji
(Prezentacja
PowerPoint, Pokaz
prezentacji
PowerPoint),

® wie, na czym polega
stosowanie licencji
Public domain.

® po wyjasnieniu wie,
co to jest szablon
prezentacji,

® zZ pomocy
nauczyciela umie
zamieszcza¢ w
prezentacji materiaty
przygotowane
w edytorach tekstu
oraz grafiki,

e wspotpracujac
z innymi, potrafi
zastosowac kilka
sposobow zapisu
prezentacji
(Prezentacja
PowerPoint, Pokaz
prezentacji
PowerPoint),

® po wyjasnieniu wie,
na czym polega
stosowanie licencji
Public domain.

nie wie, co to jest
szablon prezentacji,
nie umie zamieszczaé
w prezentacji
materiatéw
przygotowanych w
edytorach tekstu
oraz grafiki,

nie potrafi
zastosowac zadnego
sposobu zapisu
prezentacji,

nie wie, na czym
polega stosowanie
licencji Public do-
main.




Szkota Podstawowa im. Fryderyka Chopina w Budkach Piaseckich

rozszerzenie pliku i
wyjasnia to innym,
rozumie, na czym
polega stosowanie
licencji Public do-
main i Creative
Commons.

3.2.

Obraz, dzwiek
i wideo, czyli
jak
przygotowac
materiaty do
prezentacji

Temat 16.
Obraz, dzwiek
i wideo, czyli
jak
przygotowac
materiaty do
prezentacji.
(2 godz.)

e umie korzystac
z zaawansowanych
narzedzi programu
IrfanView i wyjasnia
te czynnosci innym,
e korzystajgcz
witasnych
kreatywnych
pomystow, zmienia
rozmiar zdje¢, dodaje
ramke do obrazu,
stosuje efekty,
nagrywa
rozbudowane
wypowiedzi
zwigzane z tematem
z uzyciem
Rejestratora
dzwieku,
kopiuje pliki z karty
pamieci aparatu
cyfrowego lub
kamery cyfrowej na
komputer za pomocg
karty pamieci typu
flesh oraz z uzyciem
kabla,
e wstawia i przycina
wideo do

umie korzystac

z zaawansowanych
narzedzi programu
IrfanView,

zmienia rozmiar
zdjec¢, dodaje ramke
do obrazu, stosuje
efekty,

nagrywa wypowiedzi
z uzyciem
Rejestratora
dzwieku,

kopiuje pliki z karty
pamieci aparatu
cyfrowego lub
kamery cyfrowej na
komputer za pomoca
karty pamieci typu
flesh,

wstawia wideo do
prezentacji, ustawia
wybrane opcje
odtwarzania wideo.

e umie postugiwad sie
programem
IrfanView,

e zmienia rozmiar
zdjec i dodaje ramke
do obrazu,

e nagrywa krotkie
wypowiedzi z
uzyciem Rejestratora
dzwieku,

o kopiuje pliki z karty
pamieci aparatu
cyfrowego na
komputer za pomoca
karty pamieci typu
flesh,

e wstawia wideo do
prezentacji, ustawia
jedna lub dwie opcje
odtwarzania wideo.

e wspotpracujgc
z innymi, postuguje
sie programem
IrfanView,

e zmienia rozmiar
zdjecia,

e wspotpracujac
z innymi, nagrywa
wypowiedzi z
uzyciem Rejestratora
dzwieku,

e wspotpracujgc
z innymi, kopiuje
pliki z karty pamieci
aparatu cyfrowego
na komputer za
pomoca karty
pamieci typu flesh,

e wstawia wideo do
prezentacji.

Z pomoca
nauczyciela
postuguje sie
programem
IrfanView,

Z pomoca
nauczyciela zmienia
rozmiar zdjecia,

Z pomocy
nauczyciela nagrywa
krotkie wypowiedzi z
uzyciem Rejestratora
dzwieku,

Z pomoca
nauczyciela kopiuje
pliki z karty pamieci
aparatu cyfrowego
na komputer za
pomoca karty
pamieci typu flesh,

Z pomocy
nauczyciela wstawia
wideo do
prezentacji.

® nie umie
postugiwac sie
programem
IrfanView,

e nie potrafi zmieniac¢
rozmiaru zdjec,

e nie potraf uzywac
Rejestratora
dzwieku,

e nie wie, jak kopiowac
pliki z karty pamieci
aparatu cyfrowego
na komputer,

® nie umie wstawic
wideo do
prezentacji.
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prezentacji, ustawia
opcje odtwarzania
wideo, ustawia

gtosnosc.
3.3. Temat 17. ® zna pojecie zrzut ® wyjasnia pojecie ® zna pojecie zrzut ® po wyjasnieniu, wie, | ® ma trudnosci ® nie wie, co to jest
Projektujemy Projektujemy ekranowy, zrzut ekranowy, ekranowy, co to jest zrzut ze zrozumieniem, co zrzut ekranowy,
karte z karte z e wyjasnia innym, jak |e tworzy i formatuje |e tworzy karte z ekranowy, to jest zrzut ® nie umie wykonaé
kalendarza kalendarza. wykonac zrzut karte z kalendarza, kalendarza, e wspdtpracujac ekranowy, zrzutu ekranowego,

(1 godz.) ekranowy, e korzysta z wielu e korzysta z wybranych| zinnymi, tworzy ® 7 pomocy e nie potrafi utworzy¢
e korzystajgcz narzedzi arkusza narzedzi arkusza karte z kalendarza na| nauczyciela tworzy karty z kalendarza,

wtasnych, twdrczych kalkulacyjnego i kalkulacyjnego dany miesiac, karte z kalendarza na | ¢ pie wie, jak korzysta¢

pomystow tworzy edytora tekstu. i edytora tekstu. e korzysta z kilku dany miesiac, 7 narzedzi arkusza

i formatuje karte prostych narzedzi ® z pomoca kalkulacyjnego i

z kalendarza, arkusza nauczyciela korzysta edytora tekstu.

e korzysta z kalkulacyjnego i z kilku prostych

zaawansowanych edytora tekstu. narzedzi arkusza

narzedzi arkusza kalkulacyjnego i

kalkulacyjnego i edytora tekstu.

edytora tekstu.
3.4. Temat 18. e rozumie i wyjasnia | ® rozumie, do jakich e wie, do czego stuzy | e po przypomnieniu e z trudnosciag ¢ nie wie, do czego
Obraz do Obraz do innym, do jakich zastosowan stuzy program GIMP, wie, do czego stuzy rozumie, do czego stuzy program GIMP,
kalendarza. kalendarza. zastosowan stuzy program GIMP, e wie, ze GIMP jest program GIMP, stuzy program GIMP, | e nie wie, ze GIMP jest
Przeksztatcenia | Przeksztatcenia program GIMP, ® wie, z jaka licencja programem ® po wyjasnieniu wie, |e nie zawsze pamieta, darmowy,
i filtry i filtry w ® wie, z jaka licencja rozpowszechniany bezptatnym, ze GIMP jest ze GIMP jest ® nie wie, co to s3
w programie programie rozpowszechniany jest GIMP, ® zna pojecia: filtry, darmowy, darmowy, filtry,
GIMP GIMP. jest GIMP oraz e rozumie pojecia: retusz, e zna pojecie filtry, e po przypomnieniu e nie wie, jakich

(2 godz.) charakteryzuje ten filtry, retusz, e uzywa kilku narzedzi wie, czym s filtry,

rodzaj licencji,
rozumie i wyjasnia
pojecia: filtry, retusz,
uzywa
zaawansowanych
narzedzi programu
GIMP do wykonania
wtasnych twérczych
pomystow,

e uzywa wielu narzedzi
programu GIMP do
wykonania
¢wiczenia,

e potrafi wycigé
w programie GIMP
fragment zdjecia,
wygtadzic¢ jego
krawedzie,

programu GIMP do
wykonania
¢wiczenia,

potrafi wycigé

w programie GIMP
fragment zdjecia,
zastosowac
narzedzia
przeksztatcania

e uzywa jednego lub
dwdch narzedzi
programu GIMP do
wykonania
¢wiczenia,

e potrafi wycig¢ w
programie GIMP
fragment zdjecia
i wklei¢ do edytora
tekstu,

Z pomocy
nauczyciela uzywa
jednego lub dwdch
narzedzi programu
GIMP do wykonania
¢wiczenia,

Z pomocy
nauczyciela potrafi
wycigé

narzedzi programu
GIMP uzy¢ do
wykonania
éwiczenia,

e nie potrafi wycig¢
w programie GIMP
fragmentu zdjecia
i wklei¢ do edytora
tekstu,

® nie pamieta
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e potrafi wycigé
w programie GIMP
fragment zdjecia,
wygtadzic¢ jego
krawedzie,
zastosowac
narzedzia
przeksztatcania i
filtry, wklei¢ do
edytora tekstu, aby
powstat oryginalny
projekt,

e korzystajac z
pobranych obrazéw,
pamieta o
przestrzeganiu
prawa autorskiego
oraz wyjasnia innym
celowosc takiego
postepowania,

e dba o oryginalny
i estetyczny wyglad
wykonywanej pracy
i wykorzystuje
wtasne innowacyjne
pomysty.

zastosowac
narzedzia
przeksztatcania i
filtry, wklei¢ do
edytora tekstu,
korzystajgc z
pobranych obrazéw,
pamieta o
przestrzeganiu
prawa autorskiego,
dba o estetyczny
wyglad wykonywanej
pracy.

i filtry, wklei¢ do
edytora tekstu,
korzystajac z
pobranych obrazéw,
na ogoét pamieta

0 przestrzeganiu
prawa autorskiego,
czesto dba o
estetyczny wyglad
wykonywanej pracy.

e korzystajgcz
pobranych obrazéw,
po przypomnieniu
pamieta o
przestrzeganiu
prawa autorskiego,

e naogoétdbao
estetyczny wyglad
wykonywanej pracy.

w programie GIMP
fragment zdjecia
i wklei¢ do edytora
tekstu,

® nie zawsze pamieta o
przestrzeganiu
prawa autorskiego,

® po przypomnieniu
dba o estetyczny
wyglad wykonywanej
pracy.

o przestrzeganiu
prawa autorskiego,

¢ nie dba o estetyczny
wyglad wykonywanej
pracy.

3.5.
Redagowanie

i formatowanie
zaproszenia

Temat 19.
Redagowanie

i formatowanie
zaproszenia.

(1 godz.)

e wypowiada sieii
uzasadnia, jakie
elementy powinno
zawierac zaproszenie

e wie, w jakim
programie wykona¢
zaproszenie oraz
obszernie wyjasnia,
jak go wykonag,

e potrafi stosowacé

potrafi okresli¢
elementy, ktére
powinno zawierac
zaproszenie,
wyjasnia innym,

w jakim programie
wykona¢é
zaproszenie,

potrafi stosowac
skroty klawiaturowe,

wie, jak powinno
wygladaé
zaproszenie,

wie, w jakim
programie wykonaé
zaproszenie,

potrafi stosowac
kilka skrotow
klawiaturowych,
potrafi okresli¢ uktad

e odrdznia zaproszenie
od innych
dokumentow,

e wspotpracujac
z innymi, wie, w
jakim programie
wykonaé
zaproszenie,

e potrafi stosowac
jeden lub dwa skroty

® z pomoca
nauczyciela odrdznia
zaproszenie od
innych dokumentéw,

e nawet wspotpracujac
z innymi, nie zawsze
wie, w jakim
programie wykona¢
zaproszenie,

e potrafi stosowacé

e nie wie, jak wyglada
zaproszenie,

e nie wie, w jakim
programie wykonac
zaproszenie,

e nie potrafi stosowac
skrétow
klawiaturowych,

e nie umie okresli¢
uktadu strony,
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wiele skrotow
klawiaturowych,
potrafi okresli¢ uktad
strony i marginesy
oraz rozmiesci¢ dwa
zaproszenia na
stronie formatu A4 i
wyjasni¢ krok po
kroku wykonane
Czynnosci,

wie, jak redagowac
i formatowac tresc
zaproszenia, aby
zyskato oryginalny
wyglad,

umie stosowacé
ozdobne napisy
WordArt i nadawac
im ciekawy wyglad,
oraz wyjasnia innym,
jak wykona¢ te
czynnosci.

potrafi okresli¢ uktad
strony i marginesy
oraz rozmiesci¢ dwa
zaproszenia na
stronie formatu A4,
wie, jak redagowac
i formatowac tres¢
zaproszenia,

umie stosowac
ozdobne napisy
WordArt i nadawac
im ciekawy wyglad.

strony oraz
rozmiesci¢ dwa
zaproszenia na
stronie formatu A4,
wie, jak redagowac
tres¢ zaproszenia,
umie stosowac
ozdobne napisy
WordArt.

klawiaturowe,

e potrafi okresli¢ uktad
strony,

e wspotpracujac
z innymi, redaguje
tres¢ zaproszenia,

® wspotpracujac
z innymi, stosuje
ozdobne napisy
WordArt.

przynajmniej jeden
skrét klawiaturowy,
Z pomoca
nauczyciela potrafi
okresli¢ uktad strony,
Z pomoca
nauczyciela redaguje
tres¢ zaproszenia,

z pomocy
nauczyciela stosuje
ozdobne napisy
WordArt.

® nie umie z
redagowac tresci
zaproszenia,

® nie wie, jak
stosowad ozdobne
napisy WordArt.

3.6.

Projekt grafiki
do zaproszenia.
Warstwy

w programie
GIMP

Temat 20.
Projekt grafiki
do zaproszenia.
Warstwy

w programie
GIMP.

(1 godz.)

rozumie i wyjasnia
na konkretnym
przyktadzie, na czym
polega praca na
warstwach,

potrafi otwierac
obrazy na odrebnych
warstwach oraz
wyjasnia w
programie te
czynnosci innym,
pokazuje na
konkretnym
przyktadzie

rozumie i wyjasnia,
na czym polega
praca na warstwach,
potrafi otwierac
obrazy na odrebnych
warstwach,
pokazuje na
konkretnym
przyktadzie, jak
ustawié
przezroczystosé
warstwy,

umie korzystac

z narzedzi do

rozumie, na czym
polega praca na
warstwach,

wie, jak otwiera¢
obrazy na odrebnych
warstwach,

wie, jak ustawic
przezroczystosé
warstwy,

wie, co to jest
skalowanie obrazow,
umie zapisac obraz
w standardowym
formacie programu

® wie, ze mozna
pracowac na
warstwach,

® wie, ze mozna
otwierac¢ obrazy na
odrebnych
warstwach,

® wie, ze mozna
ustawic
przezroczystosé
warstwy,

e wie, ze obrazy moga
by¢ skalowane,

e wspotpracujgc

po wyjasnieniu wie,
Ze mozna pracowac
na warstwach,

wie, ze obraz moze
sie sktadac z kilku
warstw,

po wyjasnieniu wie,
Ze mozna ustawic
przezroczystoscé
warstwy,

po wyjasnieniu wie,
ze obrazy mogg by¢
skalowane,

Z pomoca

® nie wie, ze mozna
pracowac na
warstwach,

® nie wie, Ze obraz
moze sie sktadac
z kilku warstw,

® nie rozumie, ze
mozna ustawié
przezroczystosc
warstwy,

® nie wie, ze obrazy
mogg by¢ skalowane,

e nie zapisuje obrazow
w standardowym
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i objasnia krok po
roku, jak ustawi¢
przezroczystosc
warstwy,

umie korzystaé

z narzedzi do
skalowania obrazéw i
scalania warstw oraz
wyjasnia te czynnosci
innym,

umie zapisac obraz
w standardowym
formacie programu
GIMP oraz
wyeksportowac plik
do formatu JPEG i
pokazuje krok po
kroku czynnosci
wykonane w

skalowania obrazéw,
umie zapisac obraz
w standardowym
formacie programu
GIMP oraz
wyeksportowac plik
do formatu JPEG.

GIMP.

z innymi, zapisuje
obrazw
standardowym
formacie programu
GIMP.

nauczyciela zapisuje
obraz

w standardowym
formacie programu
GIMP.

formacie programu
GIMP.

programie.
3.7. Temat 21. e obszernie e potrafi wyjasnic, e wymienia kilka e wspotpracujgc e z pomocy ® nie umie wymienic
Przygotowanie | Przygotowanie wypowiada sie na jakie elementy, elementdw, ktére z innymi, wymienia nauczyciela elementéw, ktére
papieru papieru temat potrzeby powinien zawierac powinien zawierac kilka elementéw, wymienia kilka powinien zawierac
firmowego firmowego stosowania papieru papier firmowy, papier firmowy, ktore powinien elementéw, ktére papier firmowy,
szkoty szkoty. firmowego, e wyjasnia, w jakim e wie, w jakim zawieraé papier powinien zawiera¢ | e nie wie, w jakim
(1 godz.) e potrafi wyjasnic, programie wykona¢ programie wykonacé firmowy, papier firmowy, programie wykonadé
jakie elementy tego typu dokument,| tego typu dokument,| e wspdtpracujgc ® z pomocay tego typu dokument,
powinien zawieraé, |e potrafi wykorzystaé |e potrafi skorzystaé z innymi, wie, w nauczyciela e nie potrafi skorzystac

wyjasnia, w jakim
programie wykona¢
tego typu dokument,
potrafi wykorzystac
szablony dostepne

w edytorze tekstu
oraz wyjasnic
niezbedne operacje,

szablony dostepne

w edytorze tekstu,
wie, jak odpowiednio
rozmiesci¢ elementy
w przygotowanym
dokumencie,

potrafi dokona¢
korekty zdjec i

przynajmniej z
jednego szablonu
dostepnego w
edytorze tekstu,

wie, ze nalezy
odpowiednio
rozmiesci¢ elementy
W przygotowywanym

jakim programie
wykonac tego typu
dokument,
podczas pracy

w grupie potrafi
skorzystac
przynajmniej z
jednego szablonu

wypowiada sie na
temat tego, w jakim
programie nalezy
wykonac tego typu
dokument,

Z pomocy
nauczyciela potrafi
skorzystac

z zadnego szablonu
dostepnego w
edytorze tekstu,

e nie wie, jak
odpowiednio
rozmiesci¢ elementy
w przygotowywanym
dokumencie,
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e wie, jak odpowiednio
rozmiesci¢ elementy
W przygotowywanym
dokumencie oraz
wyjasnia zasadnos¢
innym,

e korzystajac z
wtasnych,
kreatywnych
pomystéw, potrafi
dokonac korekty
zdjec i obrazéw,

e potrafi umieszczac
elementy graficzne
w wybranym miejscu
na stronie i wyjasnia
te czynnosci innym,

e wyjasnia innym, na
czym polega
tworzenie wizerunku
szkoty czy firmy, i
podaje przykfady.

obrazéw,

potrafi umieszczaé
elementy graficzne w
wybranym miejscu
na stronie,

wie, na czym polega
tworzenie wizerunku
szkoty czy firmy.

dokumencie,

® wie, na czym polega
korekta zdjec i
obrazow,

® wie, ze mozna
umieszczac elementy
graficzne w
wybranym miejscu
na stronie,

e wie, ze nalezy dbad
o wizerunek szkoty
czy firmy.

dostepnego w
edytorze tekstu,
wspotpracujac
zinnymi,
odpowiednio
rozmieszcza
elementy w
przygotowywanym
dokumencie,

wie, co to jest
korekta zdjed i
obrazoéw,
wspotpracujac

z innymi, wie, ze
mozna umieszczaé
elementy graficzne w
wybranym miejscu
na stronie,

wie, co oznacza
wizerunek szkoty lub
firmy.

przynajmniej z
jednego szablonu
dostepnego w
edytorze tekstu,

Z pomoca
nauczyciela
odpowiednio
rozmieszcza
elementy

W przygotowywanym
dokumencie,

ma trudnosci

ze zrozumieniem, co
to jest korekta zdjec
i obrazow,

Z pomoca
nauczyciela
umieszcza elementy
graficzne

w wybranym miejscu
na stronie,

ma trudnosci

ze zrozumieniem,

co oznacza
wizerunek szkoty czy
firmy.

® nie wie, co to jest
korekta zdjed i
obrazow,

® nie umie umieszczac
elementéw
graficznych w
wybranym miejscu
na stronie,

® nie wie, co to jest
wizerunek szkoty czy
firmy.

Podsumowanie
rozdziatu 3

Temat 22. Cwiczenia sprawdzajace wiadomosci i umiejetnosci z dziatu Maluje, pisze, prezentuje — prace projektowe.

(1 godz.)

tacznie 30 godz. + 2 godz. do dyspozycji nauczyciela




