UCEBNE OSNOVY

Nazov predmetu Vytvarna vychova

Vzdelavacia oblast’ Umenie a kultura

Rocnik 1. —4.roC.

Ndzov SVP Statny vzdelavaci program 1. stupiia zdkladnej $koly v Slovenskej republike
Nizov SkVP Skola pre kazdého, skola pre vietkych

Stupeii videlania ISCED 1

Forma $tudia dennd

Vyucovaci jazyk slovensky

Rozsah vyucovania predmetu
Roc¢nik 1. 2. 3. 4.
Hodinova tyzdenne 2 2 1 1
dotacia roCne 66 66 33 33

1. Charakteristika predmetu

Vytvarna vychova v primdrnom vzdeldvani vychédza zo spontdnneho detského prejavu.
Ziaci prostrednictvom vytvarnych ¢&innosti, hravou formou spoznavaju vyjadrovacie
prostriedky vizudlnych umeni (kresby, malby, plastiky). Formou vytvarnych Ccinnosti
(kreslenia, malovania, priestorového a objektového vytvéarania) sa stretavaju so svetom
navrhovania dizajnu, architektiry, fotografie, videa a filmu. Aktivnu pracu s materidlom a
nastrojmi nie je mozné nahradit’ formou pracovnych zoSitov — vSetky ostatné didaktické
formy, ako pouzivanie ucebnice, edukaénych materidlov, premietanie filmov a pod. st len
doplnkovymi aktivitami (v ramci motivacie alebo naslednych ukazok).

Vytvarna vychova zahriuje aj pradcu s vizualnymi prostriedkami prostrednictvom
pocitata. Od Ziakov o¢akavame najmi uplatnenie jeho predstavivosti a fantazie; nie naplianie
dopredu ocakavanych vysledkov. Vytvarnd vychova je zalozend na tvorivosti Ziaka — na
rozvijani jeho vlastnych napadov a koncepcii. Zru¢nosti (ovladanie nastrojov a technik) su
podriadené tvorivosti — prednost ma vymysSlanie, od nametu az po realizaciu formy.
Ocakéavané su vlastné rieSenia Ziakov, nie presné plnenie tloh.

Vytvarna vychova obsahuje aj prvky, ktoré ju prepdjaji s inymi vyucovacimi
predmetmi, napr. s pracovnym vyucovanim (zru¢nosti v ovladani nastrojov a v spracovani
materialov), s hudobnou vychovou (tvorivé reagovanie na zvukové podnety), prirodovedou a
vlastivedou (reakcie na prostredie, prirodné javy, histériu a pod.), s IKT, s matematikou
(porovnavanie, mierka, pocet a pod.) s geometriou (tvar). Niektoré¢ témy je mozné, podla
uvazenia ucitel'a prepdjat’ s témami tychto predmetov.

Ziaci su veku pristupnou formou uvéadzani do znalosti suc¢asného umeleckého
vyjadrovania sveta, do sucasnej vizudlnej kultiry i1 kultirnej tradicie. Ziskavaji dolezité
kompetencie porozumenia svetu, ktory je ich kazdodennou sktsenostou.




2. Ciele predmetu

Ziaci v nadviznosti na detsky vytvarny prejav rozvijaju svoju vizudlnu kultiru na

urovni poznania i vyjadrovania.
Ziaci

e rozvijaju svoju predstavivost’ a fantaziu,

e rozvijaju si pozorovacie schopnosti,

e spoznavaju zakladné prostriedky vytvarného vyjadrovania,

e rozvijaju tvorbu vlastnych myslienkovych konceptov a ich formalnu a technicku

realizaciu,

e osvojuju si zdkladné zrucnosti pri praci s nastrojmi a materialmi,

e poznavaju umelecké diela a svoj zazitok z nich vytvarne vyjadruju,

e osvojuju si zakladné kultirne postoje.

3. Vzdelavaci Standard predmetu

1. Obsah predmetu 1. ro¢nika

Casovy rozsah vyuéby: 2 hodiny tyzdenne - 66 hodin roéne

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Obsahovy Standard 2. Vykonovy Standard

e Skvrna (vytvorena napr. odtlaCanim farby
(dekalk), rozlievanim, zapustanim do
mokrého podkladu, rozfukavanim) —
nahodny tvar, jeho

e doplianie na vyznamovy, zobrazujuci
tvar (podl'a predstavivosti ziaka)

e ndhodné Ciary alebo tvary (dokresl'ovanie
alebo domalovavanie

e skvrny, odtlacku farby, arbanice,
pokréeného papiera — krkvaze a pod.)

e obrys (vytvarné zobrazenie obrysov
tvarov predmetov, figir)

e zakladné tony farieb, druhotné
(vymieSané) tony, teplé a studené farby

e tvorit’ Skvrny,

e rozlisit' v skvrne vyznamovo Citatelny
tvar,

e vyhladat’ v textlre ¢iar tvary podla

svojich predstav,

pomenovat’ objavené tvary,

pomenovat’ tony zakladnych farieb,

rozlisit’ svetlé a tmavé farebné tony,

rozli§it’ priamku od krivky,

Rozvoj fantazie a synestetické podnety

e fantazijné kreslenie

e fantazijné malovanie

e fantazijné modelovanie

e tvar a hmat (napr. ohmatavanie tvarov
predmetov skrytych pod dekou, alebo
kreslenie so zaviazanymi o¢ami ...)
povrch predmetu

e vytvarne zobrazit’ svoje predstavy a
fantaziu na zadant tému,

e nakreslit’ predmety na zdklade
hmatového vnemu,

e pomenovat’ charakter roznych povrchov
podl’a hmatového vnemu,

Podnety moderného vytvarného umenia

o frkanie, liatie, odtlaCanie, kvapkanie, e pouzit rdzne kresliarske (maliarske)
roztieranie, rozfukavanie...farebnej hmoty nastroje,




e stopa kresliaceho (maliarskeho) nastroja
(vyuzitie vlastnosti rdznych néstrojov)
stopa gesta (r6zne druhy stop/Ciar/t'ahov)
odpadovy material

objekt

ukdzky: akénd mal'ba

vyjadrit’ vytvarné stopy (nastroja,
materialu, gesta)

prostrednictvom hravej akcie, vytvorit
objekt zo zvolenych materialov,,

Vytvarné ¢innosti in§pirované dejinami ume

nia

e praveké jaskynné malby (motivy)

e material, nastroje, podklad v tvorbe
pravekych l'udi

e hra na pravekého umelca - tvorba
artefaktu limitovaného motivom a
technikou

namal’'ovat’ svoju predstavu inSpirovanu
pravekym umenim,,

Skola v galérii

e vyraz portrétu (mal’ba, socha, fotografia)
— v priestoroch galérie, alternativne vo
virtudlnej galérii na internete

e akcné napodobnenie vyrazu portrétu
(grimasa, performancia ...)

e vytvarnd interpretacia vyrazu (kresba,
mal'ba ...)

vytvarne vyjadrit’ rdzne vyrazy tvare,

Podnety architektury

e rozpravkova architektiura (mal’ba, kresba,
modelovanie, objekt — skladanie, lepenie,
strihanie...)

e fantastické motivy v architektire

e architektira v rozpravkach (animécie,
ilustracie, filmy)

zobrazit’ architektiru podla vlastnej
fantazie,
porozpravat’ o zobrazenej architekture,

Podnety fotografie

o fotografia (napriklad z Casopisu)

e zéisah do kompozicie fotografie, jej
doplnenie, prekreslenie,

e premalovanie

e kolorovanie, dokomponovanie

doplnit’ fotograficky podklad podla
vlastnej fantazie,

Podnety videa a filmu

e kratka ukaZka z vybraného filmu,
(groteska)

e pohyblivy obraz — akcia vo filme (videu)

e vytvarné spracovanie akcie/pohybu

porozpravat’ o akcii v uvedenej ukazke
filmu,

vytvarne interpretovat’ vybrant akciu z
filmovej ukéazky,

Podnety dizajnu a remesiel

e nezvycajny, fantasticky nabytok, alebo

nabytok s nezvy€ajnymi funkciami (napr.

hojdanie, skakanie, kotal'anie,
preklapanie, skladanie a rozkladanie —
aplikované na typ stolicky, postele,
skrine, lampy a pod.),

e alt. nezvycCajny odevny doplnok alt.
fantasticky stroj,

nakreslit’ dizajn podla svojej fantazie,
porozpravat’ o nakreslenom,




Podnety poznavania sveta

ozivené pismena,

tvary pismen (tlacenych, pisanych,
vel’kych, malych),

figurativna kompozicia z tvarov pismen.

vytvarne reagovat’ na pismena abecedy.

2. Obsah predmetu 2. ro¢nika

Casovy rozsah vyuéby: 2 hodiny tyzdenne - 66 hodin roéne

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Obsahovy Standard 2. Vykonovy Standard

linia (rdzne typy Ciar)
e vyrazovy charakter linie (vyuzity pri

tematickom kreslent) A . .

. L. R S e pouzit rdzne kresliace nastroje,
e kresliace nastroje a pomdcky (vol'nou c s . A
. .. , e kreslit’ ¢iarami s réznym charakterom,
rukou, pravitkom, kruzidlom, ndhodne) S , .
. . , e vyjadrit’ zékladny farebny ton predmetu,
¢ lokalny farebny ton (malba, alt. sty ,
e vyjadrit’ priblizny obrysovy tvar

kolorovana kresba jednotlivych
predmetov,

farba podl'a videnej skutoc¢nosti)
obrysovy tvar predmetu

symetria a asymetria jednoduchych tvarov
(osova, stredova symetria)

predmetu,
usporiadat’ tvary symetricky alebo
asymetricky,

Rozvoj fantazie a synestetické podnety

rytmy v hudobnej skladbe (ukazky)
rytmy v kresbe, mal'be

rytmy v prirode

kresba nametu podl'a fantazie
(alternativne fantasticka téma,
hudobnici, tane¢nici, pocuta hudba,
abstraktné zobrazenie rytmov ...)

pozn. mozno nadviazat' — spojit’ s témou
vytvarné vyjadrovacie prostriedky

v kresbe vyjadrit’ r6zne hudobné rytmy,

Podnety moderného vytvarného umenia

land art

prirodna/mestska krajina

prirodné materidly/umelé materialy
surrealizmus

fantasticky portrét

asamblaz

ukaZky: umenie land artu

vytvorit’ objekt (vytvarnt realizaciu) v
krajine,

vytvorit’ objekt (asambléz) zbieranim,
ukladanim, vrstvenim,

lepenim z r6znych prirodnych materidlov
podrla vlastnej fantéazie,

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia

umenie Egypta (pyramidy, hieroglyfy ...)
rdzne typy pisma — histéria vyvoja pisma
(obrazkové — hlaskové)

vytvarna interpretacia obrazkového pisma,

vytvorit’ vlastnll verziu obrazkového
pisma,




vyznam a obraz

Skola v galérii

e Ziva socha (ukazky)

e sochy v galérii (alt. virtualnej galérii)

e sochy v kostole

e sochy na verejnom priestranstve

e vytvarnd interpretacia sochy v inom
médiu (mal’ba, kolaz,

e performancia) alebo v inej technike (napr.

modelovanie z plasteliny...)

napodobnit’ sochy postojom, vyrazom
alebo performanciou (akciou)

Podnety architektiary

e architektonické prvky (obluk, preklad,
stena, strop, brana, schody ...)

e architektura ako skladacka (skladanie —
stavba z kociek, lega,

o Skatuliek, kartonu ...)

e spajanie (alt.: zarezmi, spinkami, lepiacou

paskou, lepidlom, viazanim...)

e alt. modelovanie architektonického prvku

z modelovacej hmoty

skonstruovat architektonicky tvar
(prvok) zo stavebnice,

Podnety fotografie

e rozne Zanre fotografie (z ¢asopisov) —
portrét, krajina, architektura,

e mikro/makrofotografia, reportaz ...

e kolaz, montaz,

e strihanie a spajanie Casti fotografii do
novych kompozi¢nych stvislosti

e kompozicia z r6znych zanrov a r6zneho
tvaroslovia

zostavit’ kolaz z Casti r6znych fotografii,

Podnety videa a filmu

e filmova postava v kreslenom,
animovanom alebo hranom filme,

e filmovy kostym, vyzor postavy,

e filmova postava v dramatickej akecii,

vytvarne interpretovat’ filmovu postavu v
novej dramatickej situdcii podl'a vlastnej
fantazie,

navrhnat’ kostym pre filmova postavu,

Elektronické média

e pouzivanie klavesnice, vyhl'adavanie
pismen, malé a vel'ké pismena, Cisla,
pouzivanie klavesu Shift, pisanie
diakritiky, zmena pisma a rezu pisma,
zmena velkosti pisma, kratke texty

napisat’ malé pismena, vel'ké pismena a
Cisla v textovom programe,

napisat’ slova s diakritikou v textovom
programe,

zmenit’ pismo, rez pisma, farbu pisma,
piSu kratke vety v textovom programe,

Podnety dizajnu a remesiel

e hracky rézneho druhu

e chlapcenské a diev€enské hracky

e mechanické a statické hracky (funkcie,
material, farby, tvary ...)

e klobuc¢nicke remeslo

e pokryvky hlavy — klobuky, ¢iapky, Satky,

navrhnuat’ hra¢ku podl'a vlastnej fantazie,
vytvorit’ jednoduchu pokryvku hlavy
podla vlastnej fantazie,




kukly, kapucne, koruny

Podnety poznavania sveta

prirodoveda — prirodniny a prirodné
materialy (listy, kora, kamene, semena,

plody ...)

pozn. mozno nadviazat' — spojit' s témou
podnety vytvarného umenia — land-art

vytvorit’ objekt (alt. asamblaz alebo
obraz) z prirodnin najdenych v okolitej
prirode,

interpretovat’ prirodné tvary

3. Obsah predmetu 3. ro¢nika

Casovy rozsah vyucby: 1 hodina tyzdenne - 33 hodin ro¢ne

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

1.0bsahovy Standard

2.Vykonovy Standard

farba- zosvetlovanie a stmavovanie farieb,
farebny valér ,

svetlostnd Skala jednotlivych farieb,

tony sivej farby,

dany motiv vo svetlych a v tmavych
farbach,

plosné geometrické tvary a stereometrické
telesa,

spajanie geometrickych tvarov do
kompozicie podl'a predstavy,

skladanie, lepenie, strihanie, spajanie,
komponovanie

pouzit’ v mal'be zosvetlenie a stmavenie
farieb,

vytvorit’ figurativnu kresbu

z geometrickych tvarov(alt.objekt zo
stereometrickych tvarov),

Rozvoj fantazie a synestetické podnety

vone a pachy,

prijemné a neprijemné,

prirodné a umelé vone, parfumy,
asocidcie farby, tvaru — vone, chute,
porovnavanie pocitov, ich vytvarna
interpretacia,

farbami a tvarmi vyjadrit’ svoje vnemy
z roznych voni,
pomenovat’ namal'ované,

Podnety moderného vytvarného umenia

ukazky: umenie paketaze (obalovanie
tvaru), presaze (stlaCanie a lisovanie
tvarov) a akumulacie (hromadenie
tvarov),

baliace materidly: balenie, lepenie,
viazanie,

skryty tvar,

vytvorit’ tvar paketaZou,
opisat’ vybrané dielo z umenia paketaze,

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia

antické umenie ( socharstvo, architektara,
keramika, odev, predmety),
pribehy na keramickych vazach, myty,

vytvarne interpretovat’ artefakt antického
umenia,

Skola v galérii

predmoderné ( historické) a moderné

vytvarne parafrdzovat’ osobu (udalost’) na




obrazy,

zobrazenie svitcov ( historickych
osobnosti)- charakteristické atributy,
ikonografia najznamejsich patronov,
osobnosti,

pribehy osobnosti z obrazov,

zaklade videného vytvarného diela,

Podnety architektiry

vyraz architektary (napr. podl'a slohu:
funkcionalistickej, secesnej, barokovej,
klasicistickej, rokokovej gotickej,
postmodernej ...; podla funkcie: sakralnej,
pomnikovej, civilnej ...; podl'a materialu:
drevenej, tehlovej, sklobetonove;j ...),
porovnanie réznych typov vyrazu, ich
subjektivneho posobenia

architektira v prirodnom a mestskom
prostredi

popisat’ rozne stavby (podla zazitej
skusenosti alebo ukazok),

vytvarne interpretovat’ vybrané
architektiry s réznym vyrazom,

Podnety fotografie

mal’ba ( kresba) zasahujuca do
fotografickych kompozicii ( z Casopisov),
rekonstrukcia netiplného obrazu

namet fotografie

doplnit’ chybajuce Casti fotografie
kresbou (alt. mal'bou, reliéfom,
kolazou...),

Podnety videa a filmu

filmovy priestor — priestor v ktorom sa
odohrava filmovy pribeh,

filmova scénografia, kulisy
scénografia,

nakreslit’ prostredie pre vybrané scény
z filmu,

Elektronické média

typy pisma, vel'kosti pisma, farby pisma,
porovnanie rovnakych pismen v réznych
fontoch, rotacia pismen, zrkadlenie
pismen, montaz réznych typov pismen,
obrazkov z pismen — lettrizmus, vlastné
pismena,

nastroje grafického programu — ¢iara,
tisecka, vyplneny obdiZnik alebo $tvorec,
paleta farieb, krok spét, guma, nastavenie
vel'kosti hrotu, paleta farieb, nastroj
peciatka,

ponz. mozno nadviazat- spojit's témou
predmetu informatika

vytvorit’ obrazky z pismen nezavisle na
riadku v grafickom programe,
nakreslit’ tematicky obrazok pomocou
nastrojov grafického programu,

Podnety dizajnu a remesiel

vybrané znaky a ich vyznam(erb, vlajka,
logo...),
symboly na erboch, vlajkach, logach,

navrhnat’ vlastny erb ( alt. vlajku, logo)
podla vlastnej fantazie,




e alternative: babkarstvo, alt. tienové
divadlo,

e babky (prstové, marionety, jawajky ...),

e konstrukcia jednoduchej babky,
charakter (vyraz) postavy babky,

e vytvorit’ jednoduchu béabku,

Podnety poznavania sveta

e prirodoveda — zmeny latok (mrznutie,
topenie, tuhnutie, horenie, tecenie,
vyparovanie, rast...)

e vytvarne vyjadrit’ vybrany proces zmeny
latky v prirode.

4. Obsah predmetu 4. ro¢nika

Casovy rozsah vyuéby: 1 hodina tyzdenne - 33 hodin ro¢ne

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

1.0bsahovy Standard

2.Vykonovy Standard

e bod,

e vlastnosti bodov (velkost’, vztahy dvoch
a viacerych bodov — pritazlivost’, pohyb,
nehybnost’ ...),

e textura bodov (vzor, raster; husta a riedka
textura),

e pointilizmus — mal’ba bodmi,

o ukézky: pointilistické umenie,

e zdkladné farebné kontrasty (tepla-studena,
tmava- svetla, doplnkové farby),

e vytvorit obraz s pouzitim bodov,
e pouzit' v malbe farebné kontrasty,

Rozvoj fantazie a synestetické podnety

e moznosti zobrazovania zvolen¢ho motivu
(napr. strom, figura zvieratka, domcek,
kvetina ...),

¢ odklon od schematického zobrazovania,
inovacia, fantazia,

e pluralita tvarov motivu,

e vyraz, psychicka vlastnost’ (napr. smutny,
vesely, unudeny, smiesny, lenivy...) —
vyraz spracovavaného motivu,

e hudba ako obraz z ténov (hudobna
interpretacia farebnej stupnice),

e farebné tony, farebné stupnice,

e variovat’ grafické stereotypy,
e namalovat farebna stupnicu toénov,

Podnety moderného vytvarného umenia

e impresionizmus,
e krajinomal’ba — impresionizmus (napr.
varidcie krajiny v r6znych situaciéch,

e namalovat’ obraz prostrednictvom bodov
alebo skvin,
e vyjadrit’ v malbe zmenu atmosféry




atmosférach) farebné Skvrny v mal'be
krajiny ukéazky: porovnanie
impresionistickych a pointilistickych
krajinomalieb,

® pozn.. mozno nadviazat na vytvarné
vyjadrovacie prostriedky — bod
(pointilizmus),

(svetelnosti, pocasia ...),

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia

e ukazky: umenie inych kultar (napr.
Indianov, Ciny, Japonska ...)

e typické artefakty vybranej kultiry,

e odliSnosti a podobnosti s nasou kultarou,

vytvarne interpretovat’ artefakt umenia
vybranej kultury,

Skola v galérii

o tradi¢né zanre obrazov (portrét, zatisie,
krajinomalba, scéna zo Zivota ...),
e 7zanrovy obraz (scéna zo Zivota) v
muzeu/galérii (alt. virtudlnej galérii),

zahrat’ scénu (pribeh) vident na obraze,
vytvorit’ rekvizity k scéne z obrazu,

e zobrazenie postav, deja, prostredia, L .
e svet v obdobi, ktoré obraz zobrazuje povedat svoju interpretdciu videncho
) ’, \ : obrazu,
e moda v obdobi, ktoré obraz zobrazuje,
e dramatizécia vytvarného diela, pribeh,
Podnety architektury

e architektira vychadzajuca z l'udskych,
zivociSnych alebo rastlinnych tvarov,

e postava ako budova — budova ako
postava,

e organické a geometricke tvary,

navrhnut’ antropomorfnu (alt.
zoo/fytomorfnu) architektiru podla
vlastnej fantazie,

rozlisit’ prirodné a geometrické tvary,

Podnety fotografie

¢ rolaZ alebo montaz z dvoch fotografii
(reprodukcii),
e rytmické striedanie Casti obrazu,
e tvarové suvislosti Casti obrazu a jeho celku
e ukazky: rolaz a fotomontdz v umenti,
autorské techniky,

spojit’ Casti fotografie do novej
kompozicie,

Podnety videa a filmu

e filmové triky,

e kulisy vytvarajtce iliziu,

e nejestvujuce ( rozpravkové, fantastické,
sci-fi) tvory vo filmoch,

e ukéazky: animovany a hrany film —
animacie v hranom filme,

vytvorit’ kulisu,
navrhnat’ vymysleného tvora,

Elektronické média

e pokrocilé digitalne kresliace nastroje —
vyplneny mnohouholnik, vyplnena krivka,
vyplneny pravidelny mnohouholnik,

nakreslit’ linedrnu kresbu pocitacovym
nastrojom,
namal'ovat’ jednoduchy motiv




e nastroj osova sumernost’, pokrocilé pocitacovym ndstrojom,
mieSanie digitdlnych farieb, vlastna farebna | e  pouZit’ nastroj osova simernost’ v

Skala, farebné kontrasty, kompozicii,
* vzory z pismen, vytvorenie peciatky e ulozit kresbu alebo mal'bu ako novii
® pozn. mozno nadviazat' — spojit s témou peciatku,

predmetu informatika

Podnety dizajnu a remesiel

. dizajn inSpirovany organickymi tvarmi a
telesnymi funkciami rastlin, Zivo¢ichov alebo
¢loveka,

o vyber oblasti dizajnu (napr. nabytok,
predmety dennej spotreby, odev a doplnky,

obuv, dopravné prostriedky, stroje, Skolské ¢ nakreslit vymysleny dizajn predmetu

in$pirovany organickymi tvarmi,

pomdcky...) va : .
pozn.: moznost nadviazat na podnety e vytvorit’ jednoduchu kresbu (alt. objekt,
architektiry Sperk) z méikkého drotu,

e T'udové remeslo: drotarstvo (strihanie,
ohybanie, tvarovanie, omotavanie, spajanie
makkého drbtu...)

Podnety poznivania sveta

e vlastiveda — mapa (napr. fantastickej
krajiny, krajiny z filmu, cesty do Skoly,
zmenenej redlnej krajiny ...),

e prvky a symboly mapy — ich vytvarné
vlastnosti

zhotovit’ vlastnii mapu s fantazijnou
symbolikou,
e k mape vytvorit’ legendu.

5. Stratégia vyucovania:

Metodické vychodiska predmetu su:

v zéazitkoch procesov (formalnych, technickych i myslienkovych) vytvarnych a vizualnych
umeni. St zalozené na si¢asnom stave poznania vizualnej kultiry. Ziak spracovava symboly,
ktoré vizualne vyjadruju jeho predstavy a fantazijné koncepty, alebo sa odvoldvaju na javova
stranku sveta (realitu). Spracovava ich mentéalne (konceptualizuje ich, predstavuje si mozny
spésob ich vyjadrenia) i formalne (pokusa sa svoj koncept realizovat v materidloch
prostrednictvom nastrojov a technik). To kladie vysSie naroky na senzomotorické a afektivne
ciele predmetu a tym dopliiia predmety v ktorych prevazuje kognitivny ciel’.

Vytvarnd vychova ma aj potencial integrovat’ niektoré poznatky a procesy inych predmetov,
pretoze vo vizualnom vyjadrovani mozno nachadzat’ analdgie nielen s vyjadrovacimi
prostriedkami inych umeni (hudba, literatira, dramaticko-pohybové umenie) ale aj s
mnohymi prirodnymi javmi, fyzikalnymi a biologickymi procesmi, matematickymi postupmi
a pod. Preto moze VV vytvarat vel'mi prospeSni spolocnu platformu aj pre zdanlivo
vzdialené predmety a posililovat’ medzipredmetové vztahy. Predmet vytvara tiez priestor pre
synestetické vnimanie sveta, pre uplatnenie zmyslovych modalit ¢uchu, hmatu a chuti, ktoré




nie su zahrnuté v tradicnom obsahu nasho vzdelavania. b) v témach /ndmetoch zobrazovania,
ktoré vnimame z hl'adiska:
- osobnosti a veku Ziaka,

- edukacnych ciel'ov,

- kulturno-spolocenskej reality.
Vytvarna vychova predstavuje z hl'adiska obsahu vyucovania ako celku (kurikula) jedine¢ni
moznost’ tematizovat' zakladné antropologické koncepty: — koncepty casopriestoru (cas,
priestor, pohyb, mierka, hibka, vyska, §irka ...), — kultarne archetypy vyjadrovania prirody
(zivly, prirodné polarity, procesy...), — kategorie estetického prezivania (krasa, Skaredost,
neurcitost’, drsnost’, jemnost’ ...), — kategdrie uvedomovania si osobnej a kultarnej identity (ja,
iny, cudzinec, priatel’, postihnuty,...), kultirne rozdielnosti vo vizudlnom vyjadrovani sveta,
vo vkuse a nazoroch inych I'udi), — kategorie afektivity (radost’, bolest’, smutok, naladu ...).
Na rozdiel od inych predmetov, ktoré sa zaoberaju niektorymi z tychto tém (prirodoveda,
Citanie, ndbozenska a eticka vychova), VV angazuje osobnost’ ziaka v inom zmysle: neuci sa
o nich, ale vyjadruje ich, hl'add svoj spdsob ich vyjadrenia. c) v reflexii diel vytvarné¢ho
umenia, dizajnu, architektiry, filmu a videa. Porozumenie jazyka a vyjadrovacim
prostriedkom vizudlnych umeni vychovdva zo ziaka gramotného vnimatela a pouzivatela
vizuélnej kultiry. To ho jednak pripravuje na plnohodnotny Zzivot v prostredi v ktorom
vizualne znaky a komunikacia hraji doleziti a stile rastucu ulohu (vplyv dizajnu,
architektary, reklamy, vizuadlnych médii a multimédii), jednak umoznuje jeho zaclenovanie do
nasej kulturnej tradicie, v ktorej zobrazovanie predstavuje objavovanie novych pohl'adov na
svet.

5. Prierezové témy:

Osobnostny a socialny rozvoj

Cielom uplatiiovania tejto prierezovej témy je prispiet’ k tomu, aby Ziak:

* porozumel sebe a inym,;

* optimalne usmeriioval vlastné spravanie a prejavovanie emocii;

* uprednostiioval priatel’ské vztahy v triede i mimo nej;

* osvojil si, vyuZzival a d’alej rozvijal zruénosti komunikacie a vzajomnej spoluprace;

* nadobudol zakladné prezenta¢né zru¢nosti osvojené na zéklade postupného spoznania
svojich predpokladov a uplatitoval ich pri prezentacii seba a svojej prace;

» ziskal a uplatioval zakladné socialne zru¢nosti pre optimalne rieSenie rdznych situécit;
* reSpektoval rozne typy l'udi, ich nazory a pristupy k rieSeniu problémov;

Vychova k manZelstvu a rodi¢ovstvu

Ciel'om uplatiiovania tejto prierezovej témy je prispiet’ k tomu, aby (si) ziak:

» ziskal zékladné predpoklady pre zodpovedné rozhodnutia v oblasti medzil'udskych vztahov;
* uprednostiioval zédkladné principy zdravého zivotného §tylu a nerizikového spravania vo
svojom (kazdodennom) Zivote.




Environmentalna vvchova
Ciel'om uplatiiovania tejto prierezovej témy je prispiet’ k tomu, aby (si) ziak:

* rozpoznal hlavné zmeny vo svojom okoli na zaklade pozorovania prirody;

* rozpoznal hlavné charakteristiky réznych druhov zivotného prostredia;

* podiel’al sa aktivne na zvelad’ovani zivotného prostredia skoly a jej okolia;

* spraval sa Setrne k prirodnym zdrojom, uskromnil sa v spotrebe, ktord zatazuje Zivotné
prostredie.

Medialna vychova

Ciel'om uplatilovania tejto prierezovej témy je prispiet’ k tomu, aby (si) ziak:

* uvedomil vyznam a vplyv médii vo svojom zivote a v spolo¢nosti;

* pochopil a rozlisil pozitiva a negativa vyuzivania, vplyvu médii a ich produktov;

* 0svojil zodpovedny pristup pri vyuzivani médii na komunikaciu a vytvaranie vlastnych
medidlnych produktov;

» nadobudol zadklady zru¢nosti potrebnych na vyuzivanie médii.

Multikultirna vychova

Ciel'om uplatilovania tejto prierezovej témy je prispiet’ k tomu, aby Ziak:
» reSpektoval prirodzent rozmanitost’ spolo¢nosti;

* akceptoval kultirnu rozmanitost’ ako spolocenskuu realitu;

« uplatiioval svoje prava a reSpektoval prava inych l'udi.

Regionalna vychova a Pudova kultura

Cielom uplatiiovania tejto prierezovej témy je prispiet’ k tomu, aby Ziak:

» roz§iroval a rozvijal svoje znalosti o historickych, kultiirnych a prirodnych hodnotéach svojho
regionu;

* vytvaral si pozitivny vztah k svojmu bydlisku, obci, regionu a krajine;

* rozvijal svoju narodnu a kultirnu identitu.

Dopravna vychova — vychova k bezpec¢nosti v cestnej premavke

Ciel'om uplatiiovania tejto prierezovej témy je prispiet’ k tomu, aby ziak:

* 0svojil si zasady, nadobudol spdsobilosti a praktické zrucnosti bezpecného pohybu v cestnej
premavke (chodza, jazda na bicykli...);

Ochrana Zivota a zdravia

Cielom uplatiiovania tejto prierezovej témy je prispiet’ k tomu, aby ziak:

* rozpoznal nebezpecné situacie ohrozujuce Zivot a zdravie;

* 0svojil si praktické zrucnosti v sebaochrane;

* pochopil dblezitost’ poskytnutia pomoci inym v pripade ohrozenia zdravia a Zivota;
» vedel vhodne zareagovat’ v pripade potreby poskytnutia prvej pomoci;

* osvojil si zakladné ¢innosti stvisiace s pohybom a pobytom v prirode;

* rozvijal svoju telesntl zdatnost’ a pohybovu vykonnost’ v prirodnych podmienkach.




6. Ucebné zdroje:

Pre vyudovanie vytvarnej vychovy budeme pouzivat’ udebnice schvalené a odporu¢ané MS
SR.
1. ro¢.— Ladislav Carny: Vytvarna vychova pre 1. roénik ZS

2. roé. - Ladislav Carny: Vytvarna vychova pre 2. roénik ZS
3. ro¢. — Ladislav Carny: Vytvarna vychova pre 3. roénik ZS

4. roé. - Ladislav Carny: Vytvarna vychova pre 4. roénik ZS

Pri vyucovani budeme pouzivat’ aj svojpomocne vytvorené prezenticie, motivacné pomocky,
r6zne vhodné publikicie a Casopisy.

Materialne u¢ebné prostriedky: IKT, PC, dataprojektor

DalSie zdroje: internet

7. Hodnotenie predmetu:

Hodnotenie ma v prvom rade funkciu pozitivne motivovat’ ziaka a usmernit’ jeho
osobnostny vyvoj. Tu musi ucitel’ brat’ ohl'ad na jeho schopnosti, nadanie, ambicie a vkus.
Forma hodnotenia

Nie je nutné znamkovat’ kazdu pracu a kazdy vykon Ziaka. Je na volbe ucitel’a, ktoré
ulohy bude hodnotit’, aby poskytli ziakovi i prostrediu dostato¢ny obraz o jeho kvalitich a
VyVoji.

Ucitel’ ma brat’ ohl'ad na to, ze vytvarny prejav suvisi s fantdziou, sebaprojekciou,
zédujmami a intimnym svetom ziaka a Ze toto hl'adisko sa bude prejavovat’ aj v jeho rieSeni
vytvarnych tloh iniciovanych ucitel'om.

Uprednostitujeme osobny, diferencovany pristup.

Ucitel’ u Ziaka hodnoti, primerane veku:
a) priebeh vytvarania postojov:

- pristup k ¢innostiam z hladiska tvorivosti, t. j. uplatnenie vlastnych inovativnych napadov a
vlastného zamerania pri realizécii edukacnej lohy, - otvorenost’” voCi experimentovaniu,
skasanie inych, svojskych rieSeni, - cielavedomost’ rieSeni, - zaujem o ¢innosti v rdmci
edukacnych uloh a pripravy pomdcok, - schopnost’ spolupracovat, - schopnost’ zaujimat
stanoviska k vysledkom svojej prace a prace spoluziakov;

b) priebeh ziskavania zru¢nosti a sposobilosti:

- technické zru€nosti (ovladdanie poZadovanych néstrojov, materidlov a technickych operacii s
nimi), - formalne zru¢nosti (vyjadrovanie sa prostrednictvom vytvarného jazyka), - mentalne
sposobilosti na Urovni rozvoja vnimania a prezivania, - mentalne spdsobilosti na Urovni
rozvoja predstavivosti a fantdzie, - mentalne sposobilosti na Grovni myslenia (vlastné témy,
koncepcie, navrhy; schopnost’ analyzovat’ a syntetizovat, pomenovat’ procesy, interpretovat’
zazitky);

c) priebeh ziskavania vedomosti:



- znalosti oblasti vizualnej kultary a vytvarného umenia suavisiacich s preberanymi
edukaénymi tlohami, - pochopenie vytvarného diela a schopnost’ interpretovat’ ho, - znalost’
materidlov, technik, médii a procesov ich pouZzivania;

d) schopnost’ realizacie vysledného artefaktu.

Ziak na hodinach vytvarnej vychovy nie je hodnoteny znimkou. Uvadza sa hodnotenie
»aktivne absolvoval, absolvoval, neabsolvoval:«

a) ,aktivne absolvoval“, ak sa ziak na vyuCovani vyucovacieho predmetu aktivne
zucastnoval,

b),,absolvoval®“, ak sa Ziak na vyucovani vyufovaciecho predmetu ospravedlnene
nezucastiioval alebo bol pritomny a zo zdvaznych dovodov nepracoval, alebo

c) ,.neabsolvoval“, ak Ziak na vyuCovani vyufovacieho predmetu nepracoval alebo sa
neospravedlnene vyucovania nezucastiioval.



