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9; teraz presuf petiatku na bdku,

Klikni na symbol petiatky, potom petiatku

presuif na dalSie nevymalované miesto, opat kil

na petiatku, opt ju presuft a rovnakym

spésobom vymaluj celd bidku. Nezabudni ju pootétat zo vietkych strin mm———p!

10. Teraz vypneme biele plétno na pozadi — horné liéta kiik na ,pl4tno*, 1
Efekty  Platno | 3D knizni..

" Plétr . 5
potom vpravo klik na ¢ avypniho  Plitno
Zobrazt i B
11; Teraz opét klik @ @ =

na 3D kniznica a vyhladaj pomotad slova , bird tohto vté: idaj ho na plochu.

Teraz ho zmen3i aby sa zmestil na bidielko a ot ho podfa osi y.

Canada warbler bird-

Pomocou dvojitej Sipky viavo low poly

ho posad' na bidielko ..
b

mézes ho pritom poposdvat doprava, dofava, kam

potrebujes, aby si tam s nohami presne sadol.
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3D skicdr Vitajte

1; na USB Kltici si vytvor novy prietinok, pomenuj ho 3D skicar + zmefi mu ikonu el
2; v potitaéi otvor aplikaciu 3D skicér, ked'sa ti otvori, klik na ,nové”
Kocka
3; na hornej liste klik na , 3D tvary” ' |
4; teraz vpravo Klik na © Onvorit 30 knignicu
,otvorit 3D kniznicu” PR Te———

5; do vyhladavacieho okna napi§ ,house* a potom klik na 1. obrazok = ,bird house!
6; ked sa ti natita na plétno, otoé ju podra osi y = dolny krézok so Sipkou tak, aby bolo

vidno bidielko

7; teraz ju ideme vymalovat. Na hornej liste

5]

Klik na,ndlepky”

3D tvary  Nalepky

a potom vpravo klik na , textury” . -

avyber si textdru ,drevo”
Textiny

8; klik na plétno vedra vtatej

3 &
budky a objavi sa ti petiatka
s vybranou textdrou N
(&)
-
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Ked to més (skontroluj si to, & ho naozaj mas na USB&cku), aplikaciu 3D skicar zavri — z ponuky vyber ,neulofit moju précu®.

14; svoju précu teraz nahraj na: padlet.com/seglovamarta/skicar + nezabudni hore napisat svoje meno + triedu!!! aby som

vedela, kto mi to poslal

PS: Tento navod si uloZ na USB klac k ostatnym navodom do prietinka ,Navody“ ak ho stale nemas, tie? si ho

vytvor a zme#i mu ikonu |
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12; teraz ho spojime s budkou do jedného celku tak, Ze viavo hore kliknes na ,vybrat" a ohranici celd budku, potom si

B vybrar

ulozit. Klik vfavo hore na ,ponuka®, potom klik na ,uloZit ako™

B Nove
O oterit
4 Vot

=)

B Ulozit ako

o
GIF video aroe v

Potom si vyskigaj vietky animacie
a vyber si td, ktoré sa ti najviac pati
13; uloz si to do prietinka 3D skicar
na USB KIug + nezabudni ho

pomenovat. ©

Vyberte format stboru

@

Obrizokc 30 model Video
Ulozit' ako projekt v 3D Skicari

Neskor budete moct tento projekt upravit v 30 Skicéri

Animicia

& 8 0%

 potom klik na ,video a vpravo hore vyber ,uloit ako typ’

pomocou tlatidla
- Sipky dole skas, &
sa viatik otéta spolu

o s budkou. Ak sa ti to

) podarilo, ideme si ho

Ueitskanp

MPA(ides) v

— = a
PG (obrizok)
G (obrazok)
B (obrizol)
G (brazol)

TIFF (obrdzok)

MP4 (video)

I (video)

Tt Kpanie  viskoka @ nNakoniec vfavo dole Klik na ,uloZit”
ototenie

e @ @

Kolisanie  Vynorenie  VznsZanie

Zuust




